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Zsűri Guide 

 
Zsűrizés általános alapelvei, menete 

 
1. A zsűri feladata széles körű: 

a. mezőny értékelése 
b. minőségi szintek felállítása 
c. sorrend felállítása 
d. érmek csapatmunkában történő meghatározása 

 
2. A zsűrizés menete: 

a. Az egyes zsűri csapatoknak javasoljuk a mezőny szemügyre vételezését, saját, 
illetve, ha van lehetőség hasonló kategóriák, illetve az egész verseny szintjének 
gyors felmérését. 

b. Javasolt első körben a kategória áttekintése külön-külön minden tag által és 
ezután a kiválasztott munkák mezőnyből való kiemelése. 

c. Arany szint meghatározása történjen meg első körben. A többit ehhez lehet 
mérni. 

d. Kategóriák közötti átsorolás megengedett.  
 

3. Segédeszközök 
a. internetes keresés 
b. makettekhez csatolt referenciák 
c. kollégák segítsége 
d. pontozólap (igényt előre jelezni!) 
e. saját jegyzetek 

 
4. Szintek beállítása: 

 
a. Arany szint 

Mester kategóriákban amennyiben a csapat úgy látja nincs arany szintű 
munka, ezeket a díjakat nem kell kiosztani. Az arany szintű munkák általában 
egyszerűbben felismerhetők, de talán a legfontosabb üzenetet hordozzák a 
mezőny és a zsűri munka színvonaláról, ezeket a helyezéseket jól meg kell 
gondolni. Makulátlan, kiemelkedő, nagyon kevés technikai hibát felvonultató, 
kiváló összhatású munkák legyenek itt. 
Standard kategóriáknál olyan munkáknak érdemes ezt a díjat adni, ahol már 
a minőség megközelíti a mester mezőnyét. 

b. Ezüst szint: 
Mester kategóriákban a nagyon magas minőségű munkák, melyet egy-két 
zavaró apróság végett nem férnek be a legjobbak közé. 



 
 

Standard kategóriákban olyan munkák, amik már bőven a mezőny minősége 
fellett állnak, de mester szinten még nem állnák meg a helyüket. 

c. Bronz szint: 
Mester kategóriákban több nagyobb hibát is magában hordozó alkotások, 
amiket már nem lehet ezüsttel jutalmazni, de még mindig igényes és minőségi 
munkának számítanak. 
Standard kategóriákba olyan munkáknak adható melyeknél nincs 
különösebben nagy technikai hiba, és látszik a befektetett munka, de az 
összhatás már nem az igazi. 

d. Commendend szint 
A befektetett munka elismerésére, akkor is ha a hibák miatt már a bronz szint 
sincs meg. Ez egy dicséret, motivációs díj, jelezve, hogy jó úton jár a versenyző, 
de még fejlődnie kell. 
 

Értékelés általános alapelvei 
 

1. A maketteket három alapvető tulajdonságuk mentén kell vizsgálni. 
a. Egyrész a történelmi hűség, ami az adott téma pontos, és helyes történelmi 

megjelenítését jelenti. 
b. Másrészt az élethűség, ami a verseny munka elkészítésének pontosságát 

(építési, festési munka tisztasága, pontossága), kiegészítők, használati nyomok, 
weathering hihető és valószínű megjelenítését jelenti. 

c. Harmadrészt az esztétikai élményt, ami a maketten alkalmazott festési 
technikákon át a tálalásig magában foglalja a makett ízléses megjelenését, 
arányos, esztétikus tálalását. 

2. A fenti tulajdonságok alkotta kompozíció, őszkép határozza meg a végső döntést. 
3. A döntési folyamat során legfőbb vezérlő elv az elvégzett munka minősége. A több, de 

gyengébben sikerült elem (túlvállalás) nem jelent előnyt egy kevesebb, de szépen 
kivitelezett részleteket felvonultató munkával szemben. 

4. Típusismeret, extra tudás használata: a zsűri mérlegeli az extra tudás és típusismeret 
alkalmazását egy adott járműnél és megpróbálja az egész mezőnyt arányosan 
értékelni, figyelembe véve, hogy más pályamunka esetében nem rendelkezik mélyebb 
tudással. A típusismeret és mélyebb tudás átadása, ezáltal a minőség növelése, a 
zsűrizésen kívül, magyarázatokkal, szóban, publikációkban, saját munkákon 
bemutatva történjen. Elkerülendő a kiemelkedő típusismeretből eredő túlzott szigor, 
ahol pár ismert típus sosem lesz tökéletes, de kevésbé ismert járműveknél alapvető 
hiányosságok maradnak figyelmen kívül. A mezőny hosszú távon pedig inkább 
eltávolodik az ismert járművek kivitelezésétől. 

 
  



 
 

Közösség 
 

1. A zsűri csapatban dolgozik, magatartásával példát mutathat, munkáival inspirálhat, 
ezt érdemes fejben tartani. 

2. Nem minden a verseny, az eredmények, sokat számítanak a beszélgetések, 
eszmecserék. 

3. A zsűri nyitott társaság, aki kommunikálni tudja az értékrendjét. 
4. A verseny igyekszik értékelni a minőséget, sorrendet felállítani, de szem előtt kell 

tartani, hogy ez sok esetben lehet szubjektív, esetleg nem találkozik a résztvevők 
elvárásaival, céljaival, elképzelésükkel. Ezt tartsuk tiszteletben! 

 

Visszajelzés – feedback 
 

1. A „zsűri simogató” program célja, hogy személyesen kapjon visszajelzést az arra nyitott 
versenyző. Önkéntes alapon 3-4 zsűritag rendelkezésre áll a kijelölt helyen 30-40 perc 
időtartamra. Az érdeklődők kérdéseit sorban meg lehet válaszolni, igény esetén elkísérni a 
makettjéhez, és ott véleményt alkotni, tanácsot adni, ha saját kategóriába esett, akkor a 
zsűrizésen felmerült gondolatokat is érdemes elmondani. 

2. A visszajelzés folyamán ajánlott kiemelni a munka erős oldalait, és rámutatni az 
esetlegesen gyengébben sikerült pontokra, mint fejlődési lehetőségre. Tényszerűen 
érdemes fogalmazni, tiszteletben tartani az adott makettező elképzeléseit a hobbiról, 
esetleges festési preferenciáit. Amennyiben lehet motiválni kell és fejlődési irányokat 
felvázolni. 

3. Amennyiben az érdeklődő elutasítja a tanácsokat, el kell fogadni, hogy más 
elképzelései vannak, megköszönni a részvételt, és lehetőséget adni a következő 
érdeklődőnek. 

 
 

  



 
 

Repülő kategória részletes leírás 
Katonai és civil felhasználásban álló légi közlekedésre alkalmas járművek önálló makettjei. 

Az alkotó igyekszik a legmagasabb szinten megvalósítani, térben és időben megfelelően 
elhelyezni a pályamunkát. A folyamat része az általános építés és festéstechnikai 
megoldások mellett a történelmi háttér ismerete is. A gépek alapra helyezve, lehetőleg 
rögzítve kerülnek bemutatásra. 

 

Általános kivitelezési elvek 

Történelmi háttér, típus ismeret 

Az projekt előkészítése a történelmi háttér elemzésével és megértésével kezdődik. Hogy 
nézett ki az adott gép az adott korszakban, harctéren. A festés mintáktól kezdve az 
alkalmazás körülményein keresztül a jellemző függesztményekig a legapróbb részletekig 
kiterjedhet a kutatás, aminek eredményét érdemes beépíteni a munkába. Különleges 
járműveknél ajánlott a dokumentáció csatolása. Ezt követően érdemes az adott típus 
konkrét részeivel foglalkozni, ahol a típusfüzetek, korabeli képek, tervrajzok, eredeti és 
megfelelően restaurált múzeumi példányok szolgálhatnak mintaként a maketthez. 

Realizmus  

A makettnek az adott méretarány keretein belül hihetőnek kell hatnia az asztalon, ennek a 
szempontnak érdemes alárendelni az építés és a kivitelezés egyes fázisait.  

 

Építés - részletesség és pontosság 

Az építés a megfelelő készlet kiválasztásával kezdődik. A legpontosabb és legrészletesebb 
makett ajánlott alapnak. A feljavításokat és átalakításokat érdemes célszerűen kezelni, és 
csak olyan megoldásokat alkalmazni melyek növelik az adott munka minőségét. Az eredeti 
kicsinyített, méretarányosan hihető mása a cél. Az öntési technológiából adódó korlátok és 
látványosan illúzióromboló megoldások helyettesítése a fő szempont. 

Az értékelés fő szempontjai: 

 Vetemedések, sorják, kiöntő tüske nyomok, beszívódások aránytalanul vastag, ill. 
vékony alkatrészek javítása 

 Geometriai hibák, futómű, szárnyak, vezérsíkok, fegyverzet beállítási szögei, egyes 
alkatrészek vetemedése, deformációja megjelenik-e 

 Felületek – tömítések, illesztések eldolgozása, panelvonalak, szegecsek pontos, élethű 
és ízléses megjelenítése 

 Vezérsíkok – logikus és realisztikus kitérítése, felületek (vászon, lemez) realisztikus 
megjelenítése 

 Kipufogók, kiömlők: általánosan érdemes a kipufogókat felfúrni, kiömlőknél a 
realisztikus anyag vastagságra törekedni 



 
 
 Futómű: kerekek terhelése, vezetékelés 
 Fények, kabintető, üveg felületek, tisztaságában kontraszt a sárkány többi részével, 

sorja, öntési hibák elkerülése, ragasztó nyomokra kiemelt figyelmet kell fordítani 
 Fegyver- és pitot csövek, kör keresztmetszetű apró alkatrészeket ajánlott cserélni, de 

minimum felfúrni, ha kell 
 Antennák, huzalok – megfelelő anyagvastagság és geometria beállítás  
 Egyéb apró részletek – érdemes az öntési technológiai korlátjai miatt elnagyolt, vagy 

„telibe öntött” elemeket, pl: szellőzőket, vezérsíkok mozgató elemeit stb. realisztikusan 
kidolgozni. 

 Függesztmények – fontos a geometria beállítás, elhelyezés és a megfelelő 
anyagvastagság (pl. vezérsíkoknál), típusra, konfliktusra jellemző, és logikus 
konfiguráció pl. megfelelő pilonra a megfelelő fegyver 

 Bontott terek – fegyver vagy elektronikai terek, motorok, hajtóművek eredeti fotókhoz 
és a méretarány lehetőségeihez képest pontosan, és tisztán kerüljenek kidolgozásra.  

 

Festés - vizualitás és realizmus 

Méretarányos realizmus és stílus 

A realisztikus festés alapja a történelmileg helyes színhasználat. Szükséges a méretarányos 
hatást figyelembe véve az eredeti színek megfelelő mértékű világosítása. Az átszóródás és a 
festésminta követése hasonlóan nagy hatással van a végeredményre. Ezen felül a sárkányt 
borító különböző anyagok elkülönítése, illetve a nagy felületek panel szintű bontásának, 
valamint a kisebb nyílások kiemelése is helyet kaphat a festéstechnikai eljárások 
alkalmazása során (panelezés, befuttatás, fakítás). Fontos a megfelelő kontraszt kialakítása, 
ami támogatja a festésminta és a felületi tagolások érvényesülését a makett megjelenésében. 
A használat, élet nyomainak megjelenítése növelheti a realisztikus hatást. Ez egyrészt a 
kopások, festési javítások, másrészt a környezeti hatások, kosz réteg, fakulások, por 
megjelenítésével érvényesíthető. 

A cél, hogy a festés összhangban az adott típus, légierő, hadszíntér jellemzőivel bemutassa 
a gép használatának jeleit, támogassa geometriájának megjelenését, és ezzel nem csak 
vizuális élményt nyújtson, de egy nagyobb tárgy realisztikus illúzióját is keltse. Törekedni 
kell az esztétikus kiegyensúlyozott hatásra, ahol nem egyetlen technikai megoldásra van 
alapozva a makett kivitelezése. 

Az értékelés fő szempontjai: 

 Festés minősége: általános célt az ellenőrzött keretek között felvitt vékony rétegek 
képviselik, ahol kerülendő a megfolyás, narancs felület, festetlen részek, hibás 
szóráskép, kontroll nélküli csillogás, festési sérülések, maszkok nyomai, lépcsők 
elkerülése 

 Festés pontossága: alkalmazott színek történelmi hűsége igazodva a méretarány 
lehetőségeihez, alkalmazott festés minta követése, helyes átszóródás, konkrét gép esetén 
egyéni jelzések pontossága 



 
 
 Matricázás: fényes és matt lakkrétegek precíz alkalmazása, matricázó folyadékok 

alkalmazása, és ezek nyomainak eltüntetése.  Buborékok, ezüstösödés, sötét vagy 
világos „holdudvar” elkerülése fontos. 

 Befuttatás: cél a pontos, egyenletes, vonalakban és a részletek körül megülő festék, ami 
lehet árnyék, de akár por is. Kulcs fontosságú a megfelelő árnyalat, fényesség, mattság, 
ami realisztikus, irányított hatást eredményez a jármű felületén. Szintén fontos a 
megfelelő eldolgozás. 

 Üzemeltetés és használat jelei - az eredeti fotók alapján érdemes a használat során 
frekventált nyílások, panelek kezelése. Fontos a kopások harmonikus, rendszertelen 
megjelenítése, ugyan így a sötét és világos kosz nyomok, fakulások kontrasztos, de az 
alap festéssel harmonizáló kivitelezése. 

 Javítások: a típusra vagy üzemeltetés körülményeire (hadszíntér, konkrét történelmi 
időszak, esemény) jellemző javítások megjelenítése magasabb szintre emeli a munkát 

 Korom, por, füst, olaj - a gépek egyes rendszereire jellemző nyomokat realisztikus 
mértékben, méretben, színezéssel és elhelyezéssel ajánlott megjeleníteni. Fontos a 
különböző lerakódások (korom/por/olaj) elkülönített kezelése. 

 Kipufogók, kiömlők - kormolást, hőhatások nyomait érdemes tanulmányozni, nyers 
fém felületeket mélységükben megjeleníteni (gun metal-t kerülni). 

 Nap, sós levegő egyéb időjárás nyomok - itt is érdemes több rétegből felépített, 
méretarányos hatásra törekedni, ami megfelelő kontrasztot képez a gép alap festésével. 

 Fényszórók, kabintető és egyéb optikai rendszerek, üvegfelületek - átlátszó 
alkatrészek megjelenítésénél fontos a tisztaság, áttetsző hatás, lakkal, transzparens 
festékek precíz alkalmazása, opálosodás vagy extrém (összhatást rontó) csillogás 
kerülendő. 

 Függesztmények – típusra, korszakra jellemző színek alkalmazása, használat 
nyomainak logikus és történelmileg hű megjelenítése. (pl: gyakorló bombák ne legyenek 
éles bevetésen, fegyverek tárolásának, kezelésének körülményeit figyelembe kell venni 
a megjelenítéskor, pl: földön porban tárolt bombák) 

 Bontott felületek, kabin – a belső részek jellemzően kevesebb fényt kapnak, ez a 
festéssel ellensúlyozni szükséges, nagyobb kontraszt, erősebb kiemelések és befolyatás 
használatával. Itt is fontos az üzemeltetési nyomok realisztikus kivitelezése, kopások, 
olaj vagy üzemanyag nyomok megjelenítése. 

  



 
 
 

Szintezés 

Mester Arany: Az alkotó adott témában háttér kutatást végez és ez alapján készíti el a 
makettet. Megfelelő minőségű alapon mutatja be, lehetőleg táblával. Az építés makulátlan, 
célratörő, visszaadja az eredeti gép jellemzőit az adott méretaránynak megfelelően. Nagyon 
kevés apróbb technikai hibán kívül az összhatás tiszta és precíz munka benyomását 
kelti.  Az festés színhelyes, technikai megoldások tiszta, jól olvasható részleteket és 
összhatást hoznak létre. A kisebb részletek festése is illeszkedik az összképbe, a jármű 
festése erősíti a méretarányos hatást.  A cél a hibátlan illúzió, profi munka, ami képes 
lenyűgözni a közönséget, meggyőzni a zsűrit. Az alkotás a téma megértéséről, koncepciós 
megoldásokon való gondolkodásról tanúskodik, magas finom-motorikai szintet és 
makettezői képességeket vonultat fel. 

Mester Ezüst: magas minőségű munkák, kiváló összhatással, ahol a tökéletes illúzió 
hatását pár kisebb technikai hiba zavarja csak meg. Az építés területén ezek lehetnek 
apróbb geometriai hibák, vagy minimális eldolgozatlan tömítés. Festés terén gyengébb 
összhatás, nem megfelelő színhasználat, apróbb felületi hiányosságok, egyenetlenségek a 
panelezésben, vagy a matricákon. 

Mester Bronz: a munka összhatásában még jó, de több apró zavaró hibát vonultat fel. Az 
egyes elemek színvonala nem elég magas, nincsenek tökéletesen összhangban a részletek. 
A munka háttérkutatás felületességéről árulkodhat, megoldásai egyszerűbbek, apróbb 
építési és technikai hibák mutatkozhatnak. Itt lehet szó geometriai hibákról, kisebb 
építéstechnikai elégtelenségekről.  A festés tisztasága némi kívánnivalót hagyhat maga 
után, érezhetően hiányzik az élet a makettből. Apróbb hibák keletkezhetnek a 
matricázásban, felületek, illetve az egyes rétegek fényességének beállításakor. 

Mester Commended: dicséret, motivációs díj azoknak, akik jó úton járnak, de még nem 
érik el a bronz szintjét. 

 

Hobbi Arany: Ideális esetben a mester mezőny sajátosságait mutatja már. A munkán 
észrevehető a megfelelő technikai rutin. Az összhatása megfelelő, a kihívás már inkább a 
technika és finom motorika fejlesztése, részletek kidolgozása, háttér kutatás mélyítése. Az 
építés és a festés tiszta, minimális feljavítások ill. egyedi megoldások hozzáadhatnak az 
összhatáshoz. 

Hobbi Ezüst: Erősebb próbálkozások, általában jó ötlettel, mutatós kivitelezéssel, de pár 
zavaró hibával, elnagyolt részlettel. Nem mutatják még erősen a mester szint sajátosságait, 
inkább a technikai hiányosságok azok, amik a munka értékelését erősen befolyásolják. 

Hobbi Bronz: leginkább a korai próbálkozások, sok hibával, alapvető hiányosságokkal, 
technikai színvonaluk fejlesztésre szorul, de összhatásban már kiemelkednek a mezőny 
többi munkája közül. 

Hobbi Commended: dicséret, motivációs díj azoknak, akik jó úton járnak, de még nem érik 
el a bronz szintjét. 



 
 
 

Military kategória részletes leírás 
Önálló harcjárművek és más, háborús kontextusban megvalósított munkák, melyek a 
kategória szellemiségét hordozzák, mint például motorkerékpárok, gumikerekes és 
féllánctalpas, ill. civil járművek katonai szolgálatban. 

Az alkotó igyekszik a legmagasabb szinten megvalósítani, térben és időben megfelelően 
elhelyezni a pályamunkát. A folyamat része az általános építés és festéstechnikai 
megoldások mellett a történelmi háttér ismerete is. Alap követelmény, hogy az alkotó csak 
a saját maga által befejezett elemeket használja. Amennyiben a munka részeit kiszervezte 
(építés, festés, málha, figurák) ez fel kell tüntetni a nevezésnél. A járművek alapra rögzítve 
kerülnek bemutatásra. 

Két fő stratégia a magas szintű munkához 

1. Élethű megjelenés, tökéletes összhatás, kifinomultságra, hangulatra, stílusra 
való törekvés kulcs elemei: 
- Összhatás: Az építés, festés részleteinél, különálló elemek kidolgozásánál és 

telepítése során figyelembe kell venni az összhatásra gyakorolt hatásukat. Kulcs 
elem és kihívás a jó összhatás elérése, hangulat vagy stílus megteremtése. Az 
általánosan magas részletességen és kidolgozottságon felül érdemes egyedi 
megoldásokban gondolkodni. 

- Élethű méretarányos hatás: Építés szintjén különböző sérülések, konkrét jármű, 
alakulat specifikus megoldások megjelenítése, festés szintjén pedig a megfelelő 
színhasználat, réteg mélység és szofisztikált kontraszt megoldások 
hozzájárulhatnak az élethű és egyben esztétikus méretarányos hatás és a jó 
eredményhez eléréséhez. Az üzemeltetés, használat, harc nyomai mindig 
hozzáadnak a makett életszerűségéhez. 

- Figurák: A jármű összhatása tovább fokozható a személyzet megjelenítésén 
keresztül, mimikával, beállítással, narratív elemek beemelésével. Természetes, 
hihetőnek tűnő elrendezés preferált, amely alapvetően a személyzet összjátékára 
fókuszál. Távolba meredő feszült figurák, nyugalmas interakciók, esetleg 
dinamikus pózban elhelyezett személyzet növelheti a realizmust és a vizuális 
élményt.  

 

2. Egyediség keresése: 
- innováció keresése szintén elősegítheti a jó eredményt - mi az, ami kitűnik a 

mezőnyből, mi az, ami új, de egyszerre jó is. Új irányok keresése, létezők újra 
értelmezése. Ez lehet akár a típus szintjén, de építési, festési, esetleg tálalási, ill. 
kompozíciós megoldások szintjén is. Ritkán látott típusok, érdekes színek és 
festések, antikolások, málha és személyzet megoldások. 

  



 
 

Általános kivitelezési elvek 

Történelmi háttér, típus ismeret 

Az projekt előkészítése a történelmi háttér elemzésével és megértésével kezdődik. Hogy 
nézett ki az adott jármű az adott korszakban, harctéren. A festés mintáktól kezdve a málha 
és a személyzet egyenruháinak részleteiig kiterjedhet a kutatás, aminek a részleteit érdemes 
belevinni a munkába. Különleges járműveknél ajánlott a dokumentáció csatolása. Ezt 
követően érdemes az adott típus konkrét részeivel foglalkozni, ahol a típusfüzetek, korabeli 
képek, tervrajzok, eredeti és megfelelően restaurált múzeumi példányok szolgálhatnak 
mintaként a maketthez. 

Realizmus  

a makettnek az adott méretarány keretein belül hihetőnek kell hatnia az asztalon, ennek a 
szempontnak érdemes alárendelni az építés és a kivitelezés egyes fázisait.  

Építés - részletesség és pontosság 

Az építés a megfelelő készlet kiválasztásával kezdődik. A legpontosabb és legrészletesebb 
makett ajánlott alapnak. A feljavításokat és átalakításokat érdemes célszerűen kezelni, és 
csak olyan megoldásokat alkalmazni melyek növelik az adott munka minőségét. Az eredeti 
kicsinyített, méretarányosan hihető mása a cél. Az öntési technológiából adódó korlátok és 
látványosan illúzióromboló megoldások helyettesítése a fő szempont. 

Az értékelés fő szempontjai: 

 Vetemedések, sorják, kiöntő tüske nyomok, beszívódások aránytalanul vastag, ill. 
vékony alkatrészek 

 Geometriai hibák, futómű, görgők, fegyverzet beállítási szögei, teknő, torony, egyes 
alkatrészek vetemedése, deformációja 

 Textúrák, hegesztések: itt fontos az élethű, méretarányos, típusra jellemző megoldás, 
kerülendők a túl hangsúlyos, adott technológiára nem jellemző textúrázások, hegesztési 
varratok. 

 Szellőzők, rácsok, hálók: eredetinek megfelelő minta és méretarányos kivitelezés 
javasolt 

 Kipufogók: általánosan érdemes a kipufogóvégek falait elvékonyítani, illetve különböző 
sérüléseket is megjeleníteni. 

 Sárvédőknél érdemes ügyelni a vékonyságra, és jól látható részeknél a belső textúrára, 
realisztikus sérülések megjelenítésére 

 Lámpák, kürtök, optikai és elektromos berendezések helyes megjelenítése és 
elektromos bekötésére érdemes figyelni 

 Fegyvercsövek, lövegcső, csőszájfék, köd és gránátvetők, fegyverrendszerek - ajánlott 
a sorja mentes, jól kivehető részletekkel rendelkező, geometriailag helyes csövek és 
csőszájfékek használata. 

 Antennák - ajánlott az adott típusra alakban és rögzítési megoldásokban jellemző 
antenna használata, ezek bekötése 



 
 
 Szerszámrögzítők, szerszámok, málha - a rögzítők helyes, típusra jellemző megoldása 

nagyban hozzájárul a részletességhez, ugyanez igaz a szerszámokra és a málhára melyek 
elég nagy teret biztosítanak az egyedi megoldásoknak is. 

 Lánctalpak, típusra, adott korszakra jellemző típusú lánc használata ajánlott, figyelni 
kell a görgőre történő pontos illeszkedésre, élethű belógásra 

 Kerekek, ajánlott a megfelelő abroncs bemutatása, lehetőleg jól olvasható éles mintával, 
esetleges kopottsággal, terhelés megjelenítésével 

 

Festés, kontraszt és kontroll, stílus, esztétika 

Méretarányos realizmus és stílus 

A festéstechnikai megoldások főleg a realizmust és a méretarányos hatás támogatása köré 
épülnek. A célszerű festés jól érzékelhetővé, érthetővé teszi a méretarányos makettet, ami 
ezáltal egy nagyobb tárgy illúzióját kelti. Előnyös lehet egyedi stílus elemek, hatások köré 
felépíteni a festést, de törekedni kell a kiegyensúlyozott hatásra, ahol nem egy technikai 
megoldásra van alapozva a makett kivitelezése. Kulcs szerepe lehet ebben a kifinomult 
technikának, színhasználatnak, esztétikumra való törekvésnek. 

Célszerű az eredeti minta, vagy minták alapján a legattraktívabbnak ígérkező hatások, 
részletek megjelenítését választani, melyek egyszerre kelthetnek realisztikus hatást és 
emelhetik a makett esztétikai megjelenését.  

Kulcs fontosságú a kontraszt és annak kezelése, minták kialakítása és megvalósítása. 
Technikailag a versenyző igyekszik a lehető legfinomabb méretarányos festés kivitelezésére, 
kontrollált rétegekkel és hatásokkal. 

A festés mélységének és ezáltal a méretarányos hatás növelésének kulcs összetevője lehet a 
számos egymásra épült réteg által elért hatás.  

Az értékelés fő szempontjai: 

 Festés minősége: általános célt az ellenőrzött keretek között felvitt vékony rétegek 
képviselik, ahol kerülendő a megfolyás, narancs felület, festetlen részek, hibás 
szóráskép, kontroll nélküli csillogás, túlzott textúra vagy grízesedés, matricázási, sablon 
kezelési hibák, lepattogzó festék 

 Festés mélysége: az egymásra felhordott rétegek minősége határozza meg, itt maguk 
az árnyalatok kulcs fontosságúak, de ugyanúgy tiszta, tökéletesen egybeolvadó 
megvalósítás 

 Befuttatás: cél a pontos, egyenletes, vonalakban és a részletek körül megülő festék, ami 
lehet árnyék, de akár por is. Kulcs fontosságú a megfelelő árnyalat, fényesség, mattság, 
ami realisztikus, irányított hatást eredményez a jármű felületén. 

 Üzemeltetés és használat jelei: az eredeti járművön feltűnő tipikus motívumokból 
merítve érdemes látványos sémákat kidolgozni és alkalmazni a felületen 

 Kopások: reduktív vagy ráfestett kopás esetén is kritikus a kopások alakja, mérete és 
színe is, illetve a környező festék rétegekkel való összehangolásuk 



 
 
 Korom, por, füst, olaj, zsír - a gépek egyes rendszerei jellemző megoldásokat a 

makettező effektíven és realisztikusan alkalmazza az adott méretarányban, extrém 
csillogás kerülendő. 

 Sár, por, eső és egyéb időjárás nyomok: itt is érdemes több rétegből felépített, 
méretarányos hatásra törekedni, ami megfelelő kontrasztot képez magával a jármű 
alapszínével, vagy színeivel. 

 Fényszórók, optikai rendszerek, üvegfelületek, átlátszó alkatrészek megjelenítésénél 
fontos a tisztaság, esetleges fényes vagy áttetsző hatás, lakkal, fóliákkal, festett vagy 
más megoldásokkal, extrém csillogás kerülendő. 

 Lánctalpak: aktív járműveknél a megfelelő polírozottságra a külső és a belső oldalon 
egyaránt. A túlzott rozsda kerülendő. 

 Kerekek: a gumik erodálásának megfelelő megjelenítése színekben, mattulásban 
egyaránt. A környezetnek és a járművön megtalálható pornak/sárnak megfelelő 
színvilágú koszolás, ami tükrözi a használat jellegét (terepen, föl/köves/szilárd 
burkolatú úton való használat) 

 Rozsda: alkalmazható, főleg aktív járműveknél a mérték kulcs szempont. Érdemes más, 
jó kontrasztot nyújtó megoldásokban is gondolkodni. Lánctalpakon például föld vagy 
por, felületeken sötét kopás, olajfolt, környezet nyomai. 

 Málha, antennák, felszerelési tárgyak - fontos a megfelelő színek, textúrák, esetleges 
feliratok használata. Az egyes elemek a figura festésben használatos eljárások 
használatával magasabb szintre emelhetőek. Kerülendő: a járműhöz nem megfelelően 
illeszkedő, gyengén kidolgozott málha. 

 Személyzet, figurák: szépen kivitelezett dobozos megoldások is jelentősen emelhetik a 
makett vizuális hatását, amit tovább lehet fokozni a figura faragásban, átalakításban és 
festésben használt eljárásokkal, személyre szabott legénységgel. Kerülendő a nem 
megfelelően kidolgozott személyzet, ami illúzióromboló. 

 Alap környezettel: minimális környezet elképzelhető a jármű alatt. Amennyiben a talaj 
nem ad hozzá az összhatáshoz, inkább a tiszta elegáns alap javasolt. A vignetta hatású, 
nagyobb méretű, talajt, figurákat, környezeti elemeket tartalmazó alkotásokat érdemes 
már diormámába nevezni. 

 

Szintezés 

Mester Arany: Az alkotó adott témában háttér kutatást végez és ez alapján készíti el a 
járművet. Megfelelő minőségű alapon mutatja be, lehetőleg táblával. Az építés makulátlan, 
célszerű, visszaadja az eredeti jármű részletességét az adott méretaránynak megfelelően. 
Nagyon kevés apróbb technikai hibán kívül az összhatás tiszta és precíz munka benyomását 
kelti.  A festéstechnikai megoldások tiszta, jól olvasható részleteket és összhatást hoznak 
létre, a kontrasztok irányítottak, a jármű festése erősíti az méretarányos hatást, elegendő 
számú réteggel és különféle megoldásokkal.  A cél a hibátlan illúzió, profi munka, ami képes 
lenyűgözni a közönséget, meggyőzni a zsűrit. Az alkotás a téma megértéséről, koncepciós 
megoldásokon való gondolkodásról tanúskodik, magas finom-motorikai szintet és 
makettezői képességeket vonultat fel. 



 
 
Mester Ezüst: magas minőségű munkák, kiváló összhatással, ahol a tökéletes illúzió 
hatását pár kisebb technikai hiba zavarja csak meg. Az építés területén ezek lehetnek 
apróbb geometriai hibák, minimális sorja, vagy eldolgozatlan tömítés. Festés terén gyengébb 
összhatás, nem megfelelő színhasználat, apróbb felületi hiányosságok, egyenetlenségek a 
fény-árnyék hatások megjelenítése és a koszolás terén.  

Mester Bronz: a munka összhatásában még jó, de több apró zavaró hibát vonultat fel. Az 
egyes elemek színvonala nem elég magas, nincsenek tökéletesen összhangban a részletek. 
A munka háttérkutatás felületességéről árulkodhat, megoldásai egyszerűbbek, apróbb 
építési és technikai hibák mutatkozhatnak. Itt lehet szó geometriai hibákról, kisebb 
építéstechnikai elégtelenségekről, textúrázás, maratások, 3D kiegészítők nem megfelelő 
használatáról., A festés tisztasága némi kívánnivalót hagyhat maga után, érezhetően 
hiányzik pár extra réteg, kontraszt és kontroll, realizmust és az életszerűséget támogató 
tényező. Apróbb hibák keletkezhetnek a matricázásban, felületek, illetve az egyes rétegek 
fényességének beállításakor. 

Mester Commended: dicséret, motivációs díj azoknak, akik jó úton járnak, de még nem 
érik el a bronz szintjét. 

 
Hobbi Arany: Ideális esetben a mester mezőny sajátosságait mutatja már. A munkán 
észrevehető a megfelelő technikai rutin. Az összhatása megfelelő, a kihívás már inkább a 
technika és finom motorika fejlesztése, részletek kidolgozása, háttér kutatás mélyítése. Az 
építés és a festés tiszta, minimális feljavítások ill. egyedi megoldások hozzáadhatnak az 
összhatáshoz. 

Hobbi Ezüst: Erősebb próbálkozások, általában jó ötlettel, mutatós kivitelezéssel, de pár 
zavaró hibával, elnagyolt részlettel. Nem mutatják még erősen a mester szint sajátosságait, 
inkább a technikai hiányosságok azok, amik a munka értékelését erősen befolyásolják. 

Hobbi Bronz: leginkább a korai próbálkozások, sok hibával, alapvető hiányosságokkal, 
technikai színvonaluk fejlesztésre szorul, de összhatásban már kiemelkednek a mezőny 
többi munkája közül. 

Hobbi Commended: dicséret, motivációs díj azoknak, akik jó úton járnak, de még nem érik 
el a bronz szintjét. 

 

  



 
 

Dioráma kategória részletes leírás 
A dioráma kategória a makett versenyek legösszetettebb alkotásait vonultatja fel, ahol 
egyszerre jelennek meg a jármű, figura, környezet és épületmakettezési készségek és 
megoldások. Nem csak a nevezőknek, de a zsűrinek is itt van a legnehezebb feladata, ezért 
az értékelés során kiemelten fontos egy jól átgondolt keretrendszer szerint meghozni a 
döntést. Ez a leírás pontokba szedve taglalja a diorámák értékelése során figyelembe vett 
szempontokat, gondolatmenetet, kivitelezési lehetőségeket, lehetséges buktatókat, és a 
végeredményt pozitívan befolyásolni képes extra megoldásokat is. 
 

Téma és formátum kiválasztása 
 
A témaválasztás fontos tényező egy-egy projektnél, mi az, ami érdekes téma lehet az adott 
verseny környezetben, megvalósítható, jól nézne ki és kiemelkedő munka lehet belőle a 
végén. Az alkotónak el kell döntenie egy-egy projektnél milyen formátumban kívánja 
megjeleníteni, mekkora lesz, milyen elrendezéssel, alappal. Célszerű a lehető legkisebb 
formátumot választani, így több idő jut az egyes elemek minőségének kidolgozására. 
 
Irányok a versenyek világában: 
 

 Minőség növelés: munka, ami kitűnik a mezőnyből, esztétikai, kompozíciós és 
általános technikai színvonalával magas minőséget képez. 

 Történetmesélés (Storytelling) - narratív jelenet bemutatása, főleg figurákon 
keresztül, mozdulatokkal, arckifejezésekkel, segéd elemek elhelyezésével. Az alkotó 
igyekszik érthető történetet bemutatni. 

 Egyediség, innováció keresése - mi az, ami kitűnik a mezőnyből, mi az, ami új, de 
egyszerre jó is. Új irányok keresése, létezők újra értelmezésé. Ez lehet a történet, 
kompozíció vagy akár a tálalás szintjén is. Új festési irány, megvilágítás (OSL), stílus, 
háttér használata. 

 
Általános diorámaépítési elvek 

 
Mik azok az általános tulajdonságok, amiket a zsűri keres a munkákban és amik 
alapján a döntését meghozza: 

 Kompozíciós megoldások - alapvető rendezési elvek ismerete. Természetes, 
hihetőnek tűnő elrendezés. Alap szinten ez a túl sok merőleges, párhuzamos és 
szimmetrikus, ismétlődő, egyforma elemek elkerülése. Aszimmetrikus kompozíciók, 
melyek egyensúlyra törekednek. Többszintes elem elrendezés, előtér, háttér 
figyelembevétele, különböző rendezési technikák, harmadolás, aranymetszés stb. 

 Tökéletes összhatás és kifinomultságra, hangulatra, stílusra törekvés, erős 
üzenet megfogalmazása - a kompozíciók túl kell, hogy mutassanak az egyes elemek 
összességén. A különálló elemek kidolgozása és telepítése során figyelembe kell venni 
az összhatásra gyakorolt befolyásukat. A dioráma építés egyik kulcseleme és kihívása 
a jó összhatás elérése, hangulat vagy stílus megteremtése. Részletesség és 
kidolgozottság - járművek, tárgyak, egyenruhák, épületek és táj elemek részletességi 



 
 

szintje. A kihívás és lehetőség a különböző önálló ágak részletességi és technikai 
szintjének beépítése. Történelmi, technikai precizitás - a megjelenített járművek, 
tárgyak, egyenruhák, épületek és táj elemek történelmileg hiteles bemutatása 
megfelelő precizitással kivitelezve. Az alkotó képes kell, hogy legyen elhelyezni a témát 
térben és időben. 

 Élethűség, értelmezhetőség - a közönség és a zsűri számára érthető munka kerül 
az asztalra, ilyen irány a realizmus, de más megoldások is lehetségesek, fontos, hogy 
valamilyen értelmezhető minőség hassa át a munkát. 

 Technikai kivitelezés: részletesség, festés mélység: ez bontakoztatja ki és adja el az 
ötletet a külvilágnak. A magas szintű technikai kivitelezés nélkül a munka értékét 
veszti, ezért ez mindennek az alapja. 

 Kerülendő megoldás: Csak egy irányban erős projekt - a munkát ki lehet hegyezni 
erősen egy irányba, ahol hangsúlyosabb az egyik vagy másik elem, de amennyiben 
nagyon gyengülnek ezáltal az alapok, sérül a minőség. Pl. csak festéstechnikára 
kihegyezett projekt alapvető építési hibákkal vagy történelmi hiányosságokkal. 
Ugyanígy, csak történelemre kihegyezett projekt, értékelhetetlen felületi 
megoldásokkal nem célszerű. 

 
Technikai részletek 

 
Dioráma tervezési elvek, melyek működőképessé teszik a jelenet és emelik a 
színvonalat: 

 Interakciók: az egyes elemek interakciója fejti ki az ötletet. Az egész túlmutat az 
elemek összességén, ezért kulcsfontosságú a megfelelő minőségű interakciók 
kialakítása. Ez leginkább a kompozíciós(elrendezési) megoldásokban és a figurák 
testbeszédén, arckifejezésén keresztül valósul meg. 

 Tömörítés: a dioráma ág sajátossága, hogy célszerű több elem, szimbólum 
koncentrált megjelenítése, melyek segítenek elhelyezni a témát térben és időben, és 
hozzájárulnak a mondanivaló kifejtéséhez. Az indokolatlan túlzsúfoltság kerülendő. 
Előfordulhat lokális tömörítés is, pl: egy koncentrált figuracsoport az egyik részen. A 
vignettáknál érdemes koncentrált figura csoportokat alkalmazni, a szélrózsa minden 
irányába mutató kompozíció kerülendő. 

 Aszimmetria: kompozíciók alapvető követelménye a természetes hatás elérése 
érdekében. Itt érdemes az egyes elemek (jármű, figura, épület) szintjén is alkalmazni, 
és általában a szimmetrikus sorokat is valahogy kicsit megtörni, akár festés szintjén. 

 Szögek, átlók: az egyes elemek elrendezésénél általában kerülendők a tökéletes 
derékszögek (pl.: egy épület tökéletesen a sarokban elhelyezve, ahol a falak az alap 
szélei, az épülethez pontosan derékszögben közelítő jármű). Kerülendő a sok 
párhuzamos elem is, vagy a tökéletes átlók és szimmetria középpontok használata. 

 

  



 
 
Kompozíciós lehetőségek. 

Elrendezési és kompozíciós megoldások széles tárháza elérhető. Lényeges, hogy 
átgondoltan, és a szándékolt hatás érdekében használjuk, akár több megoldást is egymás 
kiegészítéseként. 

 Háromszög kompozíciók: klasszikus festészetben és szobrászatban használt bevált 
elrendezés. Lehet szó elemek piramis szerű elrendezéséről, de a diorámák szintjén pl. 
három egymástól távolabb lévő fókuszpont elhelyezéséről is. Létezik fordított 
háromszög változata is. 

 Szendvics kompozíciók: 2 nagy elem közé beszorított jelenetekről van szó 

 Szintezés: szemnek kellemesebb, vizuálisan előnyösebb az egyes elemek különböző 
magassági szinteken való elhelyezése, globálisan, vagy akár egy figuracsoport 
szintjén. (egyik áll, másik térdel stb.) 

 Emelkedő háttér: általános kompozíciós megoldás, ahol a háttérben lévő elemek az 
egyre magasabbak, ezáltal az előtérben elhelyezett téma jól látható és természetes 
háttérrel rendelkezik 

 Festett hátterek: múzeumokban, ill. verseny szintű figura festészetben népszerű 
megoldás. Megfelelő kivitelezés esetén hozzáadhat a munkához. 

 Egyensúly: a kompozíciók aszimmetrikusak, de egyensúly érzetét keltik, ezt a 
különböző elemek elrendezésével lehet elérni. Pl.: az egyik oldalon egy koncentrált 
figuracsoport, távolabb egy kifejezőbb figura, aminek ez által nagyobb a vizuális súlya. 
Vizuális ellensúlyként használhatók akár a tájelemek is. 

 Feszültség: hatásos művészeti megoldás, elérhető az egyes elemek kialakításával, 
elrendezéssel, pózok, arckifejezések, elrendezés. 

 Harmónia: a feszültség ellentéte. Minden munka kell, hogy tartalmazza valamilyen 
szinten az egyes elemek összehangolását, harmónia nélkül darabjaira esik a mű. 
Például a roncstelepek ábrázolása tipikusan nagyon harmónia érzékeny ág. 

 

Figurák 

 Nem kötelező elemek, de ajánlottak. 

 Anatómiailag korrekt, arányos, hihető pózokra, mozgásra érdemes törekedni. 

 Egyedi figurák, kifejező beállítások, kifejező testbeszéd ajánlott, de ezeknek 
realisztikusnak kell maradniuk, groteszk, karikatúraszerű komikus mozgások 
kerülendők. Preferált megoldás inkább a drámai, feszült, mozgalmas vagy a nyugodt 
jelenet, interakció. 

 Arcok, arckifejezések fontosak, egyes jelenetek kulcs elemei lehetnek. A ruházat 
gyűrődéseit szintén realisztikusan, az adott mozdulat és a ruha tulajdonságaihoz kell 
igazítani.  

 Felszerelés elemeinek, egyenruhák színeinek, rangjelzéseinek korrekt megjelenítése 
hozzáad az összhatáshoz. A jó ízlés határain belül érdemes mozogni.  



 
 

 Ügyelni kell az eltérő figurák összehangolására faragás és festés szintjén a 
környezettel. A figurák festéstechnikai megoldásai általában a felűről megvilágított, 
elégséges kontrasztot felvonultató festés. Stilizáció előnyös lehet: hideg, meleg 
árnyalatok, fény árnyék hatások drámai kezelése, egy vagy több pontból jövő fény 
megoldások, hangulatot keltő színkompozíciók. 

 Kerülendő: hibás anatómia, sorják, tömítés hiánya, tömítő eldolgozatlan nyomai, 
sérült festés, ragasztó nyomok, agresszív fekete alapozó, preshading maradványok, 
túlzott, élekre koncentrálódó szárazecsetelés, csillogó, szétesett olaj és bemosós 
megoldások, 2D hatású szemek, talaj és a járművek felett lebegő figurák, 
valószínűtlen felszerelési tárgyak, helytelenül textúrázott részletek, pontatlan 
álcaminták, hibás anyag megjelenítés (fém eszköz fára festése például). Kényes, 
esetleg véres témák ábrázolhatók, de csak kulturált módon. 

 

Járművek 

 A különálló jármű kategóriák szintje iránymutató 

 Az építés a történelmi és technikai kontextus megértésével kezdődik, ajánlott a 
legjobb szakirodalom, képes- és történelemkönyvek tanulmányozása. A munkamenet 
kezelhetősége érdekében célszerű a feladatra legjobban alkalmas kitt beszerzése. 
Szempont az építhetőség, részletesség, de a futóművek talajhoz igazításának 
lehetősége is. Kiegészítők terén ugyanaz a helyzet. A jelenetbe legjobban illeszkedő 
harcjármű a cél. 

 Geometria: a teknő, torony, futómű, fegyverzet, részletek egyes elemei megfelelő 
szögekben való megjelenítése. 

 Részletek: egyes elemek helyes megjelenítése, elvékonyított, cserélt sárvédők, tartók, 
zárak, lemezek, csövek, tárolók, személyzet használati tárgyai, fegyverei. 

 Textúrák: fontos elemei lehetnek az összképnek, élethű, tiszta megjelenítésre kell 
törekedni. Kerülendő a túlzott, aránytalanul hangsúlyos textúra. 

 Málha, álca: fontos eleme az életszerű hatásnak, korhű és a járműre tökéletesen 
illeszkedik 

 Beágyazás a jelenetbe: a jármű integrált része a jelenetnek, ügyelni kell a talajba 
való beágyazásnál, a talaj színével, textúrájával való egyezéssel. Gumik lapulása, 
lánctalp süllyedése elvárt. 

 Kerülendő: sorja, kiöntő tüske nyomok, vastag méretarányba nem illő, illúzióromboló 
részek, talajt nem követő, lebegő futóművek 

 Festés: Törekedni kell a korhű, realisztikus, de egyben látványos megoldásokra. 
Tiszta, kontrollált részletek és kontraszt az alap festés és a weathering területén is. A 
pontosságra, és az arányok megtartására kell törekedni. Festés mélysége fontos 
tényező. Több, kontrollált réteg nagyban fokozza a méretarányos tárgy valóság 
illúzióját. A használat nyomainak pontos, arányos megjelenítése fontos. Ideértve a 
kopások, kosz, por sár és a felszerelési tárgyak, málhák, zsákmányolt felszerelés 



 
 

életszerű festése, összeállítása, elhelyezése. Múzeumi állapotú járművek csak 
múzeumi környezetben ábrázolandók. 

 Kerülendő: az alaptól eltérő por/sár környezeti hatások, az alap kontraszt világától 
túlzottan eltérő jármű, túlzottan kiugró, vagy teljesen egybeolvadó megoldás. 
Festetlen részek, működő járműveknél a túl sok rozsda, dobozból épített, katalógus 
szerű, egyszerű élettelen hatás, logikátlan festéstechnikai extrémek vagy kizárólag 
katalógus árnyalatok használata, nem megfelelő álca minták, nem megfelelő kopások, 
hatások, anyagok bemutatása. (pl. alumíniumon rozsda). Közízlést sértő, obszcén, 
korhatáros jelenetek bemutatása. A rendezvény családok és kiskorúak által is 
látogatott. Ilyen munkákat a szervező eltávolíthat a mezőnyből.  

 

Talaj, növények, tájelemek 

 Megfelelő, méretarányos környezet rekonstrukciója. Maga a környezet elég nagy 
mozgásteret nyújt, mind méretben, mind szín kompozícióban, így jelentősen 
hozzáadhat a jelenet minőségéhez, az összhatás javításához. Általában segéd elem, 
nem főszereplő, ezért érdemes úgy kezelni, hogy segítse, kiemelje a jelenet többi 
szereplőjét, a figurákat, járműveket, épületeket. Előnyös itt is életszerű, több szinten 
tagolt, festésben is több rétegből kivitelezett megoldásokat alkalmazni. 

 Kerülendő: lapos, monoton talaj, amorf massza szerű talaj, nyers, nem méretarányos 
építőelemek, egyenes nem hajlított, 2D növények, lepattogott festés a maratott 
növényekről, nyers műanyag növények, nem méretarányos megoldások, semmire 
nem hasonlító növények használata, aránytalan, túl vékony vagy vastag szárak, ágak, 
termések, levelek, csillogás, hirtelen véget érő, nem felépített fű vagy lombkorona és 
más növény réteg, túlzottan kicsi, vagy nagy növényzet, alap színű és szintű 
megoldások, mint a "zöld fű, barna fa". A természet változatos, érdemes ezt 
kihasználni. 

Épületek, kiegészítők 

 Az alkotó megpróbálja rekonstruálni az adott környezetre jellemző épületeket, 
struktúrákat és kiegészítőket. A mozgástér nagy, de ügyelni kell, hogy milyen 
jellegű és mekkora épület lesz bemutatva. Fontos a vágás és magának az épületnek 
az elhelyezési szöge, ami nagyban hozzájárulhat a kompozíció sikeréhez. Az épületet 
a környezetbe és az alapra megfelelően telepíteni kell, egybe dolgozni az alap 
oldalaival, a környezet többi részével. 

 Az épület méretének megválasztása és a festés kivitelezése támogassa a jelenet 
bemutatását, a figurák és a járművek megjelenítését. Ne legyen túl hangsúlyos az 
épület, kivéve, ha maga az épület a főszereplő. 

 Kerülendő: túl domináns konstrukció megoldások, nem méretarányos, ragasztó 
nyomok, összedolgozás nyomai, tömítés nyomai, porózus anyag (gipsz, balsa, hab 
stb.) textúrái, festésre gyakorolt nyomai, egyenetlen, lepattogó festés, csillogás, nem 
arányos épületek, építőanyagok, téglák, az adott tájra, korszakra nem jellemző elemek 
használata, nagy, már zavaró nyers fa vagy balsa elemek, kidolgozatlan, de látszó 
belső terek, hátsó részek, tetőszerkezetek. 



 
 
 

Alap 

 Inkább a semleges megjelenés előnyös, ami nem veszi el túlzottan a figyelmet a 
kompozícióról. Fontos a tér leválasztásának tisztasága. Az egyes bonyolult elemek 
pontosan illeszkednek a vágás kontúrjához, nem hullámoznak, derékszöget alkotnak 
a sarkokon. Az alap széle vékony, a környezettel tökéletesen össze van dolgozva. A 
munkának érdemes címet adni, kis visszafogott névtáblával ellátni. 

 Kerülendő: a ragasztó nyomok, összedolgozás nyomait, tömítés nyomai, egyenetlen 
festés, csillogás, egyenetlen, festett építőelemekből kialakított oldalak, (XPS, 
EPS/hungarocell, durva balsa). Háztartási eszközök (például vágódeszka, képkeret) 
használata. Határeset a hadi relikviák (sisak, lőszeres doboz) alkalmazása. Ez esetben 
az ízléses megjelenítés létfontosságú. A túl hangsúlyos, nagy, hivalkodó, stílusában 
téma idegen tábla használata szintén kerülendő. 

 

Értékelési szintek meghatározása 

 

Mester Arany: az alkotó probléma nélkül képes különböző témákat feldolgozni. A munka 
elemeinek színvonala megközelíti a különálló kategóriák színvonalát, képes élethű 
kompozíciós megoldásokra, figurák pozicionálására, esetleges átalakítására, faragásására 
és magas szintű festésére. Tájelemeket megfelelő szinten megépíti, elrendezi. A történelmi 
munkáknál az adott témában háttér kutatást végez és ez alapján megalkotja a jelenetet. 
Megfelelő minőségű, lehetőleg egyedi, munkához szabott alapot is készít kis táblával. Az 
építés makulátlan, célszerű, a kontrasztok irányítottak, a festéstechnikai megoldások 
tiszta, jól olvasható elemeket és összhatást hoznak létre. A cél a hibátlan illúzió, profi 
munka, ami képes lenyűgözni a közönséget, meggyőzni a zsűrit. Az alkotás a téma 
megértéséről, koncepciós megoldásokon való gondolkodásról, magas finommotorikai 
szintről és művészi képességekről tesz tanúbizonyságot, megszólítja a nézőt. Technikai 
hibák csak elvétve akadnak, ezek jelentősen nem befolyásolják az összhatást. 

Mester Ezüst: nagyon magas minőségű munkák, melyet egy-két zavaró apróság végett nem 
férnek bele a legjobbak közé. Az alkotó képes a legtöbb kihívást megoldani, kompozíciókban 
gondolkodik, figurákat és egyéb elemeket helyez el. Az elemek, figurák összhangjára 
törekszik, akár kisebb átalakításokkal, akár kész szettek tökéletes összehangolásával. Gyári 
szabvány alapokat tökéletesen berendezi. 

Mester Bronz: olyan munkáknak melyek összhatásukban jók, de pár nagyobb vagy több 
kisebb zavaró hibát vonultatnak fel. Kisebb kompozíciós hiányosságok mutatkoznak, az 
egyes elemek színvonala nem elég magas, nincsenek tökéltetés összhangban, a jelenet 
túlságosan sablonos hatást kelt. Érezhetően az alap méretei határozzák meg az elrendezést, 
ami negatívan befolyásolja az összhatást. A háttérkutatás hiányáról pár zavaró részlet 
árulkodhat. 

Mester Commended: dicséret, motivációs díj azoknak, akik jó úton járnak, de még nem 
érik el a bronz szintjét. 

 



 
 
Hobbi Arany: A kategória helyezettjei a mester mezőny sajátosságait mutatja már. A 
versenyző az évek során megfelelő technikai rutinra tett szert, ezzel a különböző kihívásokra 
már képes választ adni. Összedolgozza a járművet a figurákat a tereppel, a munkák 
összhatása megfelelő, a kihívás már inkább a technika és finommotorika fejlesztése, 
részletek kidolgozása és a kompozíció tökéletesítése jelenti. 

Hobbi Ezüst: Erősebb próbálkozások, általában jó ötlettel, mutatós kivitelezéssel, de pár 
zavaró hibával, elnagyolt részlettel, gyengébb alappal. Nem mutatják még erősen a mester 
szint sajátosságait, ott nem vennék ki részletesebb vizsgálatra. Az dioráma elemei (jármű, 
figura) a saját kategóriájukban sem lenne jobb ezüstnél. 

Hobbi Bronz: Ide leginkább a jobban sikerült korai dioráma próbálkozások tartoznak, több 
kisebb-nagyobb hibával, az elrendezés alapszabályai nem jelennek meg, kivitelezés 
technikai színvonala fejlesztésre szorul. Az dioráma elemei (jármű, figura) a saját 
kategóriájukban sem lenne jobb bronznál. 

Hobbi Commended: dicséret, motivációs díj azoknak, akik jó úton járnak, de még nem érik 
el a bronz szintjét. 

 

Dioráma építéshez ajánlott irodalom: 

 Douglas Lee: Military Dioramas 

 Joaquín Garcia Gazquez: Vignettes a How-to Guide  

 Kazuya Yoshioka: Diorama Perfection 1,2,3 

 Kazuya Yoshioka: Panzers in Diorama 

 Roger Hurkmans, Mirko Bayerl,Felipe Rodna: The Battle for Hungary 1944/1945  

 Mike Blank: Sculpting & body language 

 Marijn Van Gils: Dioramas F.A.Q 1.3 Extension - Storytelling, Composition and 
Planning 

 Canfora könyvek 

 Armour Modeling dioráma témájú számai 

 Dioramag 

 AFV Modeller dioráma témájú számai, letölthető külön cikkei 

 ProModell: Forintos Kálmán kompozíciós elrendezései, Kovács Imre, Horváth Péter, 
Vrbovszki Áron munkái, Joaquín Garcia Gazquez munkái, Mig Jimenez munkái, 
CMT és egyéb jól sikerült alkotások 

Nem látod a munkád a szabályzat keretein belül? Nem baj, verseny kategóriákban az 
extravagáns egyedi megoldások a Kreatívon belül kapnak helyet, vagy hozd el a Kiállítás 
kategóriánkba! 

 


