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Zsuri Guide

Zsturizés altalanos alapelvei, menete

1. A zsuri feladata széles kora:

poop

mezony értékelése

mindségi szintek felallitasa

sorrend felallitasa

érmek csapatmunkaban térténé meghatarozasa

2. A zsUrizés menete:

a.

Az egyes zsUri csapatoknak javasoljuk a mezdény szemugyre vételezését, sajat,
illetve, ha van lehetéség hasonlé kategoriak, illetve az egész verseny szintjének
gyors felméreését.

. Javasolt els6 kérben a kategoria attekintése kuillén-kiilén minden tag altal és

ezutan a kivalasztott munkak mezénybdl valo kiemelése.

Arany szint meghatarozasa torténjen meg elsé kérben. A tébbit ehhez lehet
meérni.

Kategoriak kozotti atsorolas megengedett.

3. Segédeszk6zok

S0 o

internetes keresés

makettekhez csatolt referenciak
kollégak segitsége

pontozolap (igényt elére jeleznil)
sajat jegyzetek

4. Szintek beallitasa:

a.

Arany szint
Mester kategoriakban amennyiben a csapat ugy latja nincs arany szintt

munka, ezeket a dijakat nem kell kiosztani. Az arany szintli munkak altalaban
egyszerubben felismerheték, de talan a legfontosabb tizenetet hordozzak a
mezény €s a zsuri munka szinvonalarol, ezeket a helyezéseket jol meg kell
gondolni. Makulatlan, kiemelkedd, nagyon kevés technikai hibat felvonultato,
kivalé 6sszhatasu munkak legyenek itt.

Standard kategoriaknal olyan munkaknak érdemes ezt a dijat adni, ahol mar
a mindség megkodzeliti a mester mezdényét.

. Ezust szint:

Mester kategoriakban a nagyon magas mindségli munkak, melyet egy-két
zavaro aprosag végett nem férnek be a legjobbak kozeé.



Standard kategoriakban olyan munkak, amik mar béven a mezény minésége
fellett allnak, de mester szinten még nem allnak meg a helytket.

c. Bronz szint:
Mester kategoriakban tébb nagyobb hibat is magaban hordozo alkotasok,
amiket mar nem lehet ezUsttel jutalmazni, de még mindig igényes és minéségi
munkanak szamitanak.
Standard kategoriakba olyan munkaknak adhaté melyeknél nincs
kuldénoésebben nagy technikai hiba, és latszik a befektetett munka, de az
O0sszhatas mar nem az igazi.

d. Commendend szint
A befektetett munka elismerésére, akkor is ha a hibak miatt mar a bronz szint
sincs meg. Ez egy dicséret, motivacios dij, jelezve, hogy jo uton jar a versenyzd,
de még fejlédnie kell.

Ertékelés altalanos alapelvei

1. A maketteket harom alapveté tulajdonsaguk mentén kell vizsgalni.

a. Egyrész a torténelmi hliség, ami az adott téma pontos, és helyes torténelmi
megjelenitését jelenti.

b. Masrészt az élethliség, ami a verseny munka elkészitésének pontossagat
(épitési, festési munka tisztasaga, pontossaga), kiegésziték, hasznalati nyomok,
weathering hihetd és valoszinli megjelenitését jelenti.

c. Harmadrészt az esztétikai élményt, ami a maketten alkalmazott festési
technikakon at a talalasig magaban foglalja a makett izléses megjelenését,
aranyos, esztétikus talalasat.

2. A fenti tulajdonsagok alkotta kompozicio, 6szkép hatarozza meg a végs6é dontést.

3. A dontési folyamat soran legfébb vezérld elv az elvégzett munka mindsége. A tébb, de
gyengébben sikertilt elem (tulvallalas) nem jelent elényt egy kevesebb, de szépen
kivitelezett részleteket felvonultato munkaval szemben.

4. Tipusismeret, extra tudas hasznalata: a zstiri mérlegeli az extra tudas és tipusismeret
alkalmazasat egy adott jarmutinél és megprobalja az egész mezdényt aranyosan
értékelni, figyelembe véve, hogy mas palyamunka esetében nem rendelkezik mélyebb
tudassal. A tipusismeret és mélyebb tudas atadasa, ezaltal a minéség novelése, a
zsurizésen kivul, magyarazatokkal, szoban, publikaciokban, sajat munkakon
bemutatva térténjen. Elkertilendé a kiemelkedé tipusismeretbdl eredé tulzott szigor,
ahol par ismert tipus sosem lesz tokéletes, de kevésbé ismert jarmuveknél alapvetd
hianyossagok maradnak figyelmen kiviil. A mezény hosszu tavon pedig inkabb
eltavolodik az ismert jarmtivek kivitelezésétdl.
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KoOzosség

1. A zsuri csapatban dolgozik, magatartasaval példat mutathat, munkaival inspiralhat,
ezt érdemes fejben tartani.

2. Nem minden a verseny, az eredmények, sokat szamitanak a beszélgetések,
eszmecserék.

3. A zsUri nyitott tarsasag, aki kommunikalni tudja az értékrendjét.

4. A verseny igyekszik értékelni a mindéséget, sorrendet felallitani, de szem el6tt kell
tartani, hogy ez sok esetben lehet szubjektiv, esetleg nem talalkozik a résztvevék
elvarasaival, céljaival, elképzeléstikkel. Ezt tartsuk tiszteletben!

Visszajelzés - feedback

1. A ,zsuri simogat6” program célja, hogy személyesen kapjon visszajelzést az arra nyitott
versenyzé. Onkéntes alapon 3-4 zsUritag rendelkezésre all a kijeldlt helyen 30-40 perc
idétartamra. Az érdeklédék kérdéseit sorban meg lehet valaszolni, igény esetén elkisérni a
makettjéhez, és ott véleményt alkotni, tanacsot adni, ha sajat kategoriaba esett, akkor a
zsurizésen felmertlt gondolatokat is érdemes elmondani.

2. A visszajelzés folyaman ajanlott kiemelni a munka erds oldalait, és ramutatni az
esetlegesen gyengébben sikertilt pontokra, mint fejlédési lehetdségre. Tényszertien
érdemes fogalmazni, tiszteletben tartani az adott makettezd elképzeléseit a hobbirdl,
esetleges festési preferenciait. Amennyiben lehet motivalni kell és fejlédési iranyokat
felvazolni.

3. Amennyiben az érdekl6dé elutasitja a tanacsokat, el kell fogadni, hogy mas
elképzelései vannak, megk6szonni a részvételt, és lehetdéséget adni a kovetkezd
érdeklédonek.
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Repiilo kategoria részletes leiras

Katonai és civil felhasznalasban allo legi kézlekedésre alkalmas jarmuivek 6nallo makettjei.

Az alkoto igyekszik a legmagasabb szinten megvalositani, térben és idében megfeleléen
elhelyezni a palyamunkat. A folyamat része az altalanos épités és festéstechnikai
megoldasok mellett a torténelmi hattér ismerete is. A gépek alapra helyezve, lehetéleg
rogzitve kertilnek bemutatasra.

Altalanos kivitelezési elvek
Torténelmi hattér, tipus ismeret

Az projekt elékészitése a torténelmi hattér elemzésével és megertésével kezdddik. Hogy
nézett ki az adott gép az adott korszakban, harctéren. A festés mintaktol kezdve az
alkalmazas kortilmeényein keresztil a jellemzé figgesztményekig a legaprobb részletekig
kiterjedhet a kutatas, aminek eredmeényét érdemes beépiteni a munkaba. Kuldnleges
jarmuveknél ajanlott a dokumentacio csatolasa. Ezt koévetéen érdemes az adott tipus
konkreét részeivel foglalkozni, ahol a tipusfizetek, korabeli képek, tervrajzok, eredeti és
megfeleléen restauralt muzeumi példanyok szolgalhatnak mintaként a maketthez.

Realizmus

A makettnek az adott méretarany keretein beltil hihetének kell hatnia az asztalon, ennek a
szempontnak érdemes alarendelni az épités és a kivitelezés egyes fazisait.

Epités - részletesség és pontossag

Az épités a megfeleld készlet kivalasztasaval kezdédik. A legpontosabb és legrészletesebb
makett ajanlott alapnak. A feljavitasokat és atalakitasokat érdemes célszertien kezelni, és
csak olyan megoldasokat alkalmazni melyek névelik az adott munka minéségét. Az eredeti
kicsinyitett, méretaranyosan hiheté masa a cél. Az éntési technologiabol adodoé korlatok és
latvanyosan illiziérombol6 megoldasok helyettesitése a {6 szempont.

Az értékelés f6 szempontjai:

e Vetemedések, sorjak, kionté tiiske nyomok, beszivédasok aranytalanul vastag, ill.
vékony alkatrészek javitasa

e Geometriai hibak, futomu, szarnyak, vezérsikok, fegyverzet beallitasi szogei, egyes
alkatrészek vetemedése, deformacioja megjelenik-e

o Feliiletek - tomitések, illesztések eldolgozasa, panelvonalak, szegecsek pontos, élethti
és izléses megjelenitése

e Vezérsikok - logikus és realisztikus kitéritése, feltiletek (vaszon, lemez) realisztikus
megjelenitése

o Kipufogok, kiomlok: altalanosan érdemes a kipufogokat felfirni, kiomléknél a
realisztikus anyag vastagsagra torekedni



e Futomiu: kerekek terhelése, vezetékelés

e Fények, kabintetd, iiveg feliiletek, tisztasagaban kontraszt a sarkany tobbi részével,
sorja, 6ntési hibak elkertilése, ragaszto nyomokra kiemelt figyelmet kell forditani

e Fegyver- és pitot csovek, kor keresztmetszetl apro alkatrészeket ajanlott cserélni, de
minimum felfarni, ha kell

e Antennak, huzalok — megfelel6 anyagvastagsag és geometria beallitas

o Egyéb apro részletek — érdemes az Ontési technolégiai korlatjai miatt elnagyolt, vagy
ytelibe ontott” elemeket, pl: szell6zéket, vezérsikok mozgatd elemeit stb. realisztikusan
kidolgozni.

o Fiiggesztmények - fontos a geometria beallitas, elhelyezés és a megfeleld
anyagvastagsag (pl. vezérsikoknal), tipusra, konfliktusra jellemz6, és logikus
konfiguraci6 pl. megfelel6 pilonra a megfelel6 fegyver

e Bontott terek - fegyver vagy elektronikai terek, motorok, hajtomuivek eredeti fotokhoz
és a meéretarany lehetéségeihez képest pontosan, és tisztan keruljenek kidolgozasra.

Festés - vizualitas és realizmus
Méretaranyos realizmus és stilus

A realisztikus festés alapja a térténelmileg helyes szinhasznalat. Sziikséges a méretaranyos
hatast figyelembe véve az eredeti szinek megfelelé mértéka vilagositasa. Az atszorodas €s a
festésminta kovetése hasonléan nagy hatassal van a végeredményre. Ezen feltil a sarkanyt
borito kulénbozé anyagok elkiilonitése, illetve a nagy feltuletek panel szintli bontasanak,
valamint a kisebb nyilasok kiemelése is helyet kaphat a festéstechnikai eljarasok
alkalmazasa soran (panelezés, befuttatas, fakitas). Fontos a megfelel6 kontraszt kialakitasa,
ami tamogatja a festésminta és a feltileti tagolasok érvényestilését a makett megjelenésében.
A hasznalat, élet nyomainak megjelenitése novelheti a realisztikus hatast. Ez egyrészt a
kopasok, festési javitasok, masrészt a koérnyezeti hatasok, kosz réteg, fakulasok, por
megjelenitésével érvényesithetd.

A cél, hogy a festés 6sszhangban az adott tipus, légierd, hadszintér jellemzdivel bemutassa
a gép hasznalatanak jeleit, tamogassa geometriajanak megjelenését, és ezzel nem csak
kell az esztétikus kiegyensulyozott hatasra, ahol nem egyetlen technikai megoldasra van
alapozva a makett kivitelezése.

Az értékelés f6 szempontjai:

e Festés mindsége: altalanos célt az ellenérzott keretek kozott felvitt vékony rétegek
képviselik, ahol kertilendé a megfolyas, narancs feliilet, festetlen részek, hibas
szoraskép, kontroll nélkuli csillogas, festési sérutilések, maszkok nyomai, lépcsék
elkertilése

o Festés pontossaga: alkalmazott szinek torténelmi hiisége igazodva a méretarany
lehetéségeihez, alkalmazott festés minta kovetése, helyes atszorodas, konkrét gép esetén
egyéni jelzések pontossaga
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Matricazas: fényes és matt lakkrétegek preciz alkalmazasa, matricazé folyadékok
alkalmazasa, €és ezek nyomainak eltintetése. Buborékok, ezlistosddés, sodtét vagy
vilagos ,holdudvar” elkertilése fontos.

Befuttatas: cél a pontos, egyenletes, vonalakban és a részletek kortil megtilé festék, ami
lehet arnyék, de akar por is. Kulcs fontossagu a megfelel6 arnyalat, fényesség, mattsag,
ami realisztikus, iranyitott hatast eredményez a jarmu feliiletén. Szintén fontos a
megfelel6 eldolgozas.

Uzemeltetés és hasznalat jelei - az eredeti fotok alapjan érdemes a hasznalat soran
frekventalt nyilasok, panelek kezelése. Fontos a kopasok harmonikus, rendszertelen
megjelenitése, ugyan igy a s6tét és vilagos kosz nyomok, fakulasok kontrasztos, de az
alap festéssel harmonizalo kivitelezése.

Javitasok: a tipusra vagy Uzemeltetés kortilményeire (hadszintér, konkrét térténelmi
idészak, esemeény) jellemz6 javitasok megjelenitése magasabb szintre emeli a munkat
Korom, por, fiist, olaj - a gépek egyes rendszereire jellemzé nyomokat realisztikus
meértékben, méretben, szinezéssel és elhelyezéssel ajanlott megjeleniteni. Fontos a
ktlénbo6z6 lerakodasok (korom/por/olaj) elkuldnitett kezelése.

Kipufogok, kiomlék - kormolast, héhatasok nyomait érdemes tanulmanyozni, nyers
fém feltileteket mélységiikben megjeleniteni (gun metal-t kertilni).

Nap, sos levegd egyéb idojaras nyomok - itt is érdemes tobb rétegbdl felépitett,
meéretaranyos hatasra térekedni, ami megfeleld kontrasztot képez a gép alap festésével.
Fényszorok, kabinteto és egyéb optikai rendszerek, iivegfeliiletek - atlatszo
alkatrészek megjelenitésénél fontos a tisztasag, attetszd hatas, lakkal, transzparens
festekek preciz alkalmazasa, opalosodas vagy extrém (6sszhatast rontd) csillogas
kerulendd.

Fiiggesztmények - tipusra, korszakra jellemz6é szinek alkalmazasa, hasznalat
nyomainak logikus és torténelmileg hti megjelenitése. (pl: gyakorléo bombak ne legyenek
éles bevetésen, fegyverek tarolasanak, kezelésének kértilményeit figyelembe kell venni
a megjelenitéskor, pl: {61dén porban tarolt bombak)

Bontott feliiletek, kabin - a belsé részek jellemzéen kevesebb fényt kapnak, ez a
festéssel ellensulyozni sziikséges, nagyobb kontraszt, er6sebb kiemelések és befolyatas
hasznalataval. Itt is fontos az tizemeltetési nyomok realisztikus kivitelezése, kopasok,
olaj vagy lizemanyag nyomok megjelenitése.



Szintezés

Mester Arany: Az alkoto adott témaban hattér kutatast végez és ez alapjan keésziti el a
makettet. Megfelel6 minéségli alapon mutatja be, lehetdleg tablaval. Az épités makulatlan,
célratord, visszaadja az eredeti gép jellemzdit az adott méretaranynak megfeleléen. Nagyon
kevés aprobb technikai hiban kivil az 6sszhatas tiszta és preciz munka benyomasat
kelti. Az festés szinhelyes, technikai megoldasok tiszta, jol olvashato részleteket és
Osszhatast hoznak létre. A kisebb részletek festése is illeszkedik az 6sszképbe, a jarmu
festése erdsiti a méretaranyos hatast. A cél a hibatlan illuzio, profi munka, ami képes
lenyligdzni a kozonséget, meggybzni a zsurit. Az alkotas a téma megértésérdl, koncepcios
megoldasokon valé gondolkodasrol tanuskodik, magas finom-motorikai szintet és
makettezéi képességeket vonultat fel.

Mester Eziist: magas mindségli munkak, kivaldo Osszhatassal, ahol a tokéletes illuzio
hatasat par kisebb technikai hiba zavarja csak meg. Az épités tertiletén ezek lehetnek
aprobb geometriai hibak, vagy minimalis eldolgozatlan témités. Festés terén gyengébb
Osszhatas, nem megfelelé szinhasznalat, aprobb feltileti hianyossagok, egyenetlenségek a
panelezésben, vagy a matricakon.

Mester Bronz: a munka 6sszhatasaban még jo, de t6bb apro zavaro hibat vonultat fel. Az
egyes elemek szinvonala nem elég magas, nincsenek tokéletesen 6sszhangban a részletek.
A munka hattérkutatas feltiletességérél arulkodhat, megoldasai egyszertibbek, aprobb
épitési és technikai hibak mutatkozhatnak. Itt lehet sz6 geometriai hibakrol, kisebb
épitéstechnikai elégtelenségekrdl. A festés tisztasaga némi kivannivalét hagyhat maga
utan, érezhetéen hianyzik az élet a makettb6él. Aprobb hibak keletkezhetnek a
matricazasban, feliletek, illetve az egyes rétegek fényességének beallitasakor.

Mester Commended: dicséret, motivacios dij azoknak, akik jo uiton jarnak, de még nem
érik el a bronz szintjét.

Hobbi Arany: Idealis esetben a mester mezény sajatossagait mutatja mar. A munkan
észreveheté a megfeleld technikai rutin. Az 6sszhatasa megfeleld, a kihivas mar inkabb a
technika és finom motorika fejlesztése, részletek kidolgozasa, hattér kutatas mélyitése. Az
épités és a festés tiszta, minimalis feljavitasok ill. egyedi megoldasok hozzaadhatnak az
O0sszhatashoz.

Hobbi Eziist: Er6ésebb probalkozasok, altalaban jo 6tlettel, mutatos kivitelezéssel, de par
zavaro hibaval, elnagyolt részlettel. Nem mutatjak még er6sen a mester szint sajatossagait,
inkabb a technikai hianyossagok azok, amik a munka értékelését erésen befolyasoljak.

Hobbi Bronz: leginkabb a korai probalkozasok, sok hibaval, alapveté hianyossagokkal,
technikai szinvonaluk fejlesztésre szorul, de 6sszhatasban mar kiemelkednek a mezény
tobbi munkaja koézul.

Hobbi Commended: dicséret, motivacios dij azoknak, akik jo iton jarnak, de még nem érik
el a bronz szintjét.



Military kategoria részletes leiras

Onall6 harcjarmtvek és mas, haborus kontextusban megvaldsitott munkak, melyek a
kategoria szellemiségét hordozzak, mint példaul motorkerékparok, gumikerekes és
féllanctalpas, ill. civil jarmuvek katonai szolgalatban.

Az alkoto igyekszik a legmagasabb szinten megvalositani, térben és idében megfeleléen
elhelyezni a palyamunkat. A folyamat része az altalanos épités és festéstechnikai
megoldasok mellett a torténelmi hattér ismerete is. Alap kévetelmény, hogy az alkoto csak
a sajat maga altal befejezett elemeket hasznalja. Amennyiben a munka részeit kiszervezte
(épités, festés, malha, figurak) ez fel kell tintetni a nevezésnél. A jarmuvek alapra régzitve
kertilnek bemutatasra.

Két fo stratégia a magas szintii munkahoz

1. Elethii megjelenés, tokéletes osszhatas, kifinomultsagra, hangulatra, stilusra
valo torekvés kulcs elemei:

Osszhatas: Az épités, festés részleteinél, kilonallé elemek kidolgozasanal és
telepitése soran figyelembe kell venni az 6sszhatasra gyakorolt hatasukat. Kulcs
elem és kihivas a jo Osszhatas elérése, hangulat vagy stilus megteremtése. Az
altalanosan magas részletességen és kidolgozottsagon feltill érdemes egyedi
megoldasokban gondolkodni.

Elethii méretaranyos hatas: Epités szintjén kilé6nboz6 sérilések, konkrét jarmu,
alakulat specifikus megoldasok megjelenitése, festés szintjén pedig a megfeleld
szinhasznalat, réteg mélység és szofisztikalt kontraszt megoldasok
hozzajarulhatnak az élethui és egyben esztétikus méretaranyos hatas és a jo
eredményhez eléréséhez. Az Uzemeltetés, hasznalat, harc nyomai mindig
hozzaadnak a makett életszeriségéhez.

Figurak: A jarmu Osszhatasa tovabb fokozhatdé a személyzet megjelenitésén
keresztiil, mimikaval, beallitassal, narrativ elemek beemelésével. Természetes,
hihetének tiné elrendezés preferalt, amely alapvetéen a személyzet 6sszjatékara
fokuszal. Tavolba meredd feszult figurak, nyugalmas interakciok, esetleg
dinamikus pozban elhelyezett személyzet novelheti a realizmust és a vizualis
élmeényt.

2. Egyediség keresése:

innovacio keresése szintén elésegitheti a jo eredményt - mi az, ami kitinik a
mez6nybél, mi az, ami 0j, de egyszerre jo is. Uj iranyok keresése, létezék ujra
értelmezése. Ez lehet akar a tipus szintjén, de épitési, festési, esetleg talalasi, ill.
kompozicios megoldasok szintjén is. Ritkan latott tipusok, érdekes szinek és
festések, antikolasok, malha és személyzet megoldasok.



Altalanos kivitelezési elvek

Torténelmi hattér, tipus ismeret

Az projekt elékészitése a torténelmi hattér elemzésével és megertésével kezdddik. Hogy
nézett ki az adott jarm az adott korszakban, harctéren. A festés mintaktol kezdve a malha
és a személyzet egyenruhainak részleteiig kiterjedhet a kutatas, aminek a részleteit érdemes
belevinni a munkaba. Kitlénleges jarmutiveknél ajanlott a dokumentaciéo csatolasa. Ezt
kovetéen érdemes az adott tipus konkrét részeivel foglalkozni, ahol a tipusfiizetek, korabeli
képek, tervrajzok, eredeti és megfeleléen restauralt muzeumi példanyok szolgalhatnak
mintaként a maketthez.

Realizmus

a makettnek az adott méretarany keretein beltil hihetének kell hatnia az asztalon, ennek a
szempontnak érdemes alarendelni az épités és a kivitelezés egyes fazisait.

Epités - részletesség és pontossag

Az épités a megfeleld készlet kivalasztasaval kezdddik. A legpontosabb és legrészletesebb
makett ajanlott alapnak. A feljavitasokat és atalakitasokat érdemes célszertien kezelni, és
csak olyan megoldasokat alkalmazni melyek névelik az adott munka mindségét. Az eredeti
kicsinyitett, méretaranyosan hiheté masa a cél. Az 6ntési technologiabol adodo korlatok és
latvanyosan illuziéorombolo megoldasok helyettesitése a {6 szempont.

Az értékelés fo szempontjai:

e Vetemedések, sorjak, kionté tliske nyomok, beszivodasok aranytalanul vastag, ill.
veékony alkatrészek

e Geometriai hibak, futomui, goérgék, fegyverzet beallitasi szogei, teknd, torony, egyes
alkatrészek vetemedése, deformacioja

o Texturak, hegesztések: itt fontos az élethli, méretaranyos, tipusra jellemzé megoldas,
kertlenddk a tul hangsulyos, adott technolégiara nem jellemzd texturazasok, hegesztési
varratok.

e Szell6zok, racsok, halok: eredetinek megfelel6 minta és méretaranyos kivitelezés
javasolt

¢ Kipufogok: altalanosan érdemes a kipufogovégek falait elvékonyitani, illetve ktilonb6z6
séruléseket is megjeleniteni.

e Sarvédoknél érdemes Uigyelni a vékonysagra, és jol lathato részeknél a belsé texturara,
realisztikus sértilések megjelenitésére

e Lampak, kiirtok, optikai és elektromos berendezések helyes megjelenitése és
elektromos beko6tésére érdemes figyelni

e Fegyvercsovek, 16vegcsod, csdszajfek, kod és granatvetdk, fegyverrendszerek - ajanlott
a sorja mentes, jol kivehetd részletekkel rendelkez6, geometriailag helyes csévek és
csOszajfékek hasznalata.

e Antennak - ajanlott az adott tipusra alakban és rogzitési megoldasokban jellemzd
antenna hasznalata, ezek bekotése



e Szerszamrogzitok, szerszamok, malha - a r6gziték helyes, tipusra jellemzé megoldasa
nagyban hozzajarul a részletességhez, ugyanez igaz a szerszamokra és a malhara melyek
elég nagy teret biztositanak az egyedi megoldasoknak is.

e Lanctalpak, tipusra, adott korszakra jellemz6 tipusu lanc hasznalata ajanlott, figyelni
kell a gdrgére torténd pontos illeszkedésre, élethti belogasra

e Kerekek, ajanlott a megfelelé abroncs bemutatasa, lehetdleg jol olvashato éles mintaval,
esetleges kopottsaggal, terhelés megjelenitésével

Festés, kontraszt és kontroll, stilus, esztétika
Méretaranyos realizmus és stilus

A festéstechnikai megoldasok féleg a realizmust és a méretaranyos hatas tamogatasa koéreé
épulnek. A célszeru festés jol érzékelhetdveé, érthetéve teszi a méretaranyos makettet, ami
felépiteni a festést, de térekedni kell a kiegyensulyozott hatasra, ahol nem egy technikai
megoldasra van alapozva a makett kivitelezése. Kulcs szerepe lehet ebben a kifinomult
technikanak, szinhasznalatnak, esztétikumra valo torekvésnek.

Célszerti az eredeti minta, vagy mintak alapjan a legattraktivabbnak igérkezd hatasok,
részletek megjelenitését valasztani, melyek egyszerre kelthetnek realisztikus hatast és
emelhetik a makett esztétikai megjelenéseét.

Kulcs fontossagui a kontraszt és annak kezelése, mintak kialakitasa és megvalositasa.
Technikailag a versenyzd igyekszik a lehet6 legfinomabb méretaranyos festés kivitelezésére,
kontrollalt rétegekkel és hatasokkal.

A festés mélységének és ezaltal a méretaranyos hatas névelésének kulcs 6sszetevdje lehet a
szamos egymasra épiilt réteg altal elért hatas.

Az értékelés fo szempontjai:

e Festés mindsége: altalanos célt az ellendrzott keretek kozott felvitt vékony rétegek
képviselik, ahol kertilendé6 a megfolyas, narancs feltilet, festetlen részek, hibas
szoraskép, kontroll nélkuli csillogas, tulzott textura vagy grizesedés, matricazasi, sablon
kezelési hibak, lepattogzo festék

o Festés mélysége: az egymasra felhordott rétegek mindésége hatarozza meg, itt maguk
az arnyalatok kulcs fontossaguak, de ugyanugy tiszta, tokéletesen egybeolvado
megvalositas

o Befuttatas: cél a pontos, egyenletes, vonalakban és a részletek kortil megtil6 festék, ami
lehet arnyék, de akar por is. Kulcs fontossagu a megfelel6 arnyalat, fényesség, mattsag,
ami realisztikus, iranyitott hatast eredményez a jarmu feltiletén.

e Uzemeltetés és hasznalat jelei: az eredeti jarmuivén feltind tipikus motivumokbol
meritve érdemes latvanyos sémakat kidolgozni és alkalmazni a feltileten

o Kopasok: reduktiv vagy rafestett kopas esetén is kritikus a kopasok alakja, mérete és
szine is, illetve a kérnyez6 festék rétegekkel valo 6sszehangolasuk



e Korom, por, fiist, olaj, zsir - a gépek egyes rendszerei jellemzé megoldasokat a
makettezé effektiven és realisztikusan alkalmazza az adott méretaranyban, extrém
csillogas kertilendé.

e Sar, por, es6 és egyéb idéjaras nyomok: itt is érdemes tobb rétegbhdl felépitett,
meéretaranyos hatasra torekedni, ami megfelel6 kontrasztot képez magaval a jarmu
alapszinével, vagy szineivel.

o Fényszorok, optikai rendszerek, Utvegfeliiletek, atlatszo alkatrészek megjelenitésénél
fontos a tisztasag, esetleges fényes vagy attetszé hatas, lakkal, foliakkal, festett vagy
mas megoldasokkal, extrém csillogas kerulendé.

e Lanctalpak: aktiv jarmuveknél a megfelel6 polirozottsagra a kilsé és a belsé oldalon
egyarant. A talzott rozsda kertilendé.

o Kerekek: a gumik erodalasanak megfeleld6 megjelenitése szinekben, mattulasban
egyarant. A koOrnyezetnek és a jarmuvén megtalalhaté pornak/sarnak megfeleld
szinvilagu koszolas, ami tukrézi a hasznalat jellegét (terepen, fol/kéves/szilard
burkolatu titon valoé hasznalat)

e Rozsda: alkalmazhato, féleg aktiv jarmtveknél a mérték kulcs szempont. Erdemes mas,
jo kontrasztot nyajto megoldasokban is gondolkodni. Lanctalpakon példaul {6ld vagy
por, felilleteken s6tét kopas, olajfolt, kérnyezet nyomai.

e Malha, antennak, felszerelési targyak - fontos a megfelelé szinek, texturak, esetleges
feliratok hasznalata. Az egyes elemek a figura festésben hasznalatos eljarasok
hasznalataval magasabb szintre emelhetéek. Kertilendd: a jarmtih6z nem megfeleléen
illeszkedd, gyengén kidolgozott malha.

o Személyzet, figurak: szépen kivitelezett dobozos megoldasok is jelentésen emelhetik a
makett vizualis hatasat, amit tovabb lehet fokozni a figura faragasban, atalakitasban és
festésben hasznalt eljarasokkal, személyre szabott legénységgel. Kertilendé a nem
megfeleléen kidolgozott személyzet, ami illuziorombolo.

e Alap kornyezettel: minimalis kérnyezet elképzelhetd a jarmu alatt. Amennyiben a talaj
nem ad hozza az 6sszhatashoz, inkabb a tiszta elegans alap javasolt. A vignetta hatasu,
nagyobb meéretl, talajt, figurakat, kérnyezeti elemeket tartalmazo alkotasokat érdemes
mar diormamaba nevezni.

Szintezés

Mester Arany: Az alkoto adott témaban hattér kutatast végez és ez alapjan késziti el a
jarmuvet. Megfelel6 mindségli alapon mutatja be, lehetdleg tablaval. Az épités makulatlan,
célszerd, visszaadja az eredeti jarmu részletességét az adott méretaranynak megfeleléen.
Nagyon kevés aprobb technikai hiban kivil az 6sszhatas tiszta és preciz munka benyomasat
kelti. A festéstechnikai megoldasok tiszta, jol olvashato részleteket és 6sszhatast hoznak
létre, a kontrasztok iranyitottak, a jarmu festése erésiti az méretaranyos hatast, elegendd
szamu réteggel és ktilonféle megoldasokkal. A cél a hibatlan illazio, profi munka, ami képes
lenytigbzni a kdézénséget, meggyodzni a zsurit. Az alkotas a téma megértésérdl, koncepcios
megoldasokon valé gondolkodasrol tanuskodik, magas finom-motorikai szintet és
makettez6i képességeket vonultat fel.



Mester Eziist: magas minéségli munkak, kivalo 6sszhatassal, ahol a tokéletes illuzio
hatasat par kisebb technikai hiba zavarja csak meg. Az épités tertiletén ezek lehetnek
aprobb geometriai hibak, minimalis sorja, vagy eldolgozatlan tomités. Festés terén gyengébb
O0sszhatas, nem megfelel6 szinhasznalat, aprobb feltileti hianyossagok, egyenetlenségek a
fény-arnyék hatasok megjelenitése és a koszolas terén.

Mester Bronz: a munka 6sszhatasaban még jo, de tébb apro zavard hibat vonultat fel. Az
egyes elemek szinvonala nem elég magas, nincsenek tokéletesen 6sszhangban a részletek.
A munka hattérkutatas feltiletességérél arulkodhat, megoldasai egyszertibbek, aprobb
épitési és technikai hibak mutatkozhatnak. Itt lehet sz6 geometriai hibakrol, kisebb
épitéstechnikai elégtelenségekrdl, texturazas, maratasok, 3D kiegésziték nem megfelel
hasznalatarol., A festés tisztasaga némi kivannivalét hagyhat maga utan, érezhetéen
hianyzik par extra réteg, kontraszt és kontroll, realizmust és az életszertiséget tamogato
tényez6. Aprobb hibak keletkezhetnek a matricazasban, feltiletek, illetve az egyes rétegek
fényességének beallitasakor.

Mester Commended: dicséret, motivacios dij azoknak, akik jo uton jarnak, de még nem
érik el a bronz szintjét.

Hobbi Arany: Idealis esetben a mester mezény sajatossagait mutatja mar. A munkan
észreveheté a megfeleld technikai rutin. Az 6sszhatasa megfeleld, a kihivas mar inkabb a
technika és finom motorika fejlesztése, részletek kidolgozasa, hattér kutatas mélyitése. Az
épités és a festés tiszta, minimalis feljavitasok ill. egyedi megoldasok hozzaadhatnak az
O0sszhatashoz.

Hobbi Eziist: Er6sebb probalkozasok, altalaban jo 6tlettel, mutatos kivitelezéssel, de par
zavaro hibaval, elnagyolt részlettel. Nem mutatjak még er6sen a mester szint sajatossagait,
inkabb a technikai hianyossagok azok, amik a munka értékelését erésen befolyasoljak.

Hobbi Bronz: leginkabb a korai probalkozasok, sok hibaval, alapveté hianyossagokkal,
technikai szinvonaluk fejlesztésre szorul, de 6sszhatasban mar kiemelkednek a mezény
tébbi munkaja kozul.

Hobbi Commended: dicséret, motivacios dij azoknak, akik jo iton jarnak, de még nem érik
el a bronz szintjét.



Diorama kategoria részletes leiras

A diorama kategoria a makett versenyek legdsszetettebb alkotasait vonultatja fel, ahol
egyszerre jelennek meg a jarmu, figura, koérnyezet és épuletmakettezési készségek és
megoldasok. Nem csak a nevezdknek, de a zslUrinek is itt van a legnehezebb feladata, ezért
az értékelés soran kiemelten fontos egy jol atgondolt keretrendszer szerint meghozni a
dontést. Ez a leiras pontokba szedve taglalja a dioramak értékelése soran figyelembe vett
szempontokat, gondolatmenetet, kivitelezési lehetéségeket, lehetséges buktatokat, és a
végeredmeényt pozitivan befolyasolni képes extra megoldasokat is.

Téma és formatum kivalasztasa

A témavalasztas fontos tényez6 egy-egy projektnél, mi az, ami érdekes téma lehet az adott
verseny koérnyezetben, megvalosithato, jol nézne ki és kiemelkedé munka lehet beldle a
veégén. Az alkotonak el kell déntenie egy-egy projektnél milyen formatumban kivanja
megjeleniteni, mekkora lesz, milyen elrendezéssel, alappal. Célszerti a lehet6é legkisebb
formatumot valasztani, igy tobb id6 jut az egyes elemek mindségének kidolgozasara.

Iranyok a versenyek vilagaban:

e Mindség novelés: munka, ami kitinik a mezénybdl, esztétikai, kompozicios és
altalanos technikai szinvonalaval magas mindséget képez.

o Torténetmesélés (Storytelling) - narrativ jelenet bemutatasa, féleg figurakon
keresztil, mozdulatokkal, arckifejezésekkel, segéd elemek elhelyezésével. Az alkoto
igyekszik érthetd térténetet bemutatni.

o Egyediség, innovacio keresése - mi az, ami kitlinik a mezénybél, mi az, ami 4j, de
egyszerre j6 is. Uj iranyok keresése, létez6k ujra értelmezésé. Ez lehet a torténet,
kompozicié vagy akar a talalas szintjén is. Uj festési irany, megvilagitas (OSL), stilus,
hattér hasznalata.

Altalanos dioramaépitési elvek

Mik azok az altalanos tulajdonsagok, amiket a zsiiri keres a munkakban és amik
alapjan a dontését meghozza:

e Kompozicios megoldasok - alapveté rendezési elvek ismerete. Természetes,
hihetének tiné elrendezés. Alap szinten ez a tul sok merdleges, parhuzamos és
szimmetrikus, ismétlédé, egyforma elemek elkertilése. Aszimmetrikus kompoziciok,
melyek egyensulyra torekednek. Toébbszintes elem elrendezés, el6tér, hattér
figyelembevétele, ktilénb6z6 rendezési technikak, harmadolas, aranymetszés stb.

o Tokéletes osszhatas és kifinomultsagra, hangulatra, stilusra torekvés, erds
lizenet megfogalmazasa - a kompoziciok tul kell, hogy mutassanak az egyes elemek
Osszességén. A kuilonallo elemek kidolgozasa és telepitése soran figyelembe kell venni
az 6sszhatasra gyakorolt befolyasukat. A diorama épités egyik kulcseleme és kihivasa
a jo oOsszhatas elérése, hangulat vagy stilus megteremtése. Részletesség és
kidolgozottsag - jarmuvek, targyak, egyenruhak, éptiletek és taj elemek részletességi
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szintje. A kihivas és lehetdéség a kullonb6zé 6nallo agak részletességi és technikai
szintjének beépitése. Torténelmi, technikai precizitas - a megjelenitett jarmuvek,
targyak, egyenruhak, épuletek és taj elemek torténelmileg hiteles bemutatasa
megfeleld precizitassal kivitelezve. Az alkoto képes kell, hogy legyen elhelyezni a témat
térben és idében.

o Elethiiség, értelmezhetéség - a kozonség és a zsuri szamara értheté munka kertil
az asztalra, ilyen irany a realizmus, de mas megoldasok is lehetségesek, fontos, hogy
valamilyen értelmezheté minéség hassa at a munkat.

e Technikai kivitelezés: részletesség, festés mélység: ez bontakoztatja ki és adja el az
otletet a kulvilagnak. A magas szintu technikai kivitelezés nélktil a munka értékeét
veszti, ezért ez mindennek az alapja.

¢ Keriilend6é megoldas: Csak egy iranyban erds projekt - a munkat ki lehet hegyezni
erésen egy iranyba, ahol hangsulyosabb az egyik vagy masik elem, de amennyiben
nagyon gyengulnek ezaltal az alapok, sértil a minéség. Pl. csak festéstechnikara
kihegyezett projekt alapvetd épitési hibakkal vagy torténelmi hianyossagokkal.
Ugyanigy, csak torténelemre kihegyezett projekt, értékelhetetlen felileti
megoldasokkal nem célszerd.

Technikai részletek

Diorama tervezési elvek, melyek miikodoképessé teszik a jelenet és emelik a
szinvonalat:

e Interakciok: az egyes elemek interakcioja fejti ki az otletet. Az egész tulmutat az
elemek Osszességén, ezért kulcsfontossaga a megfeleld6 mindségli interakciok
kialakitasa. Ez leginkabb a kompozicios(elrendezési) megoldasokban és a figurak
testbeszédén, arckifejezésén keresztiil valosul meg.

e Tomorités: a diorama ag sajatossaga, hogy célszeri tébb elem, szimbolum
koncentralt megjelenitése, melyek segitenek elhelyezni a témat térben és idében, és
hozzajarulnak a mondanivalo kifejtéséhez. Az indokolatlan tulzsufoltsag kertilendé.
Eléfordulhat lokalis tomérités is, pl: egy koncentralt figuracsoport az egyik részen. A
vignettaknal érdemes koncentralt figura csoportokat alkalmazni, a szélr6zsa minden
iranyaba mutaté kompozicio kertilendé.

e Aszimmetria: kompoziciok alapveté koévetelménye a természetes hatas elérése
érdekében. Itt érdemes az egyes elemek (jarmu, figura, éptlet) szintjén is alkalmazni,
és altalaban a szimmetrikus sorokat is valahogy kicsit megtdrni, akar festés szintjén.

o Szogek, atlok: az egyes elemek elrendezésénél altalaban kertlendék a tokéletes
derékszogek (pl.: egy épulet tokéletesen a sarokban elhelyezve, ahol a falak az alap
szélei, az épulethez pontosan derékszégben kézelité jarmu). Kertlendd a sok
parhuzamos elem is, vagy a tokéletes atlok és szimmetria kézéppontok hasznalata.



Kompozicioés lehetdségek.

Elrendezési és kompozicios megoldasok széles tarhaza elérhetd. Lényeges, hogy
atgondoltan, és a szandékolt hatas érdekében hasznaljuk, akar tobb megoldast is egymas
kiegészitésekent.

Haromszog kompoziciok: klasszikus festészetben és szobraszatban hasznalt bevalt
elrendezés. Lehet szo6 elemek piramis szer1 elrendezésérdl, de a dioramak szintjén pl.
harom egymastol tavolabb lévé fokuszpont elhelyezésérdl is. Létezik forditott
haromszog valtozata is.

Szendvics kompozicidk: 2 nagy elem kozé beszoritott jelenetekrél van szo

Szintezés: szemnek kellemesebb, vizualisan elényosebb az egyes elemek kiilonb6z6
magassagi szinteken valo elhelyezése, globalisan, vagy akar egy figuracsoport
szintjén. (egyik all, masik térdel stb.)

Emelkedé hattér: altalanos kompozicios megoldas, ahol a hattérben 1évé elemek az
egyre magasabbak, ezaltal az el6térben elhelyezett téma jol lathato és természetes
hattérrel rendelkezik

Festett hatterek: muzeumokban, ill. verseny szintt figura festészetben népszerti
megoldas. Megfeleld kivitelezés esetén hozzaadhat a munkahoz.

Egyensiuly: a kompoziciok aszimmetrikusak, de egyensuly érzetét keltik, ezt a
kulénbo6z6 elemek elrendezésével lehet elérni. Pl.: az egyik oldalon egy koncentralt
figuracsoport, tavolabb egy kifejezébb figura, aminek ez altal nagyobb a vizualis sulya.
Vizualis ellensulyként hasznalhatok akar a tajelemek is.

Fesziiltség: hatasos muvészeti megoldas, elérheté az egyes elemek kialakitasaval,
elrendezéssel, pozok, arckifejezések, elrendezés.

Harmonia: a feszlltség ellentéte. Minden munka kell, hogy tartalmazza valamilyen
szinten az egyes elemek Osszehangolasat, harmonia nélkul darabjaira esik a mu.
Példaul a roncstelepek abrazolasa tipikusan nagyon harmonia érzékeny ag.

Figurak

Nem kotelezo6 clemek, de ajanlottak.
Anatomiailag korrekt, aranyos, hihet6é pozokra, mozgasra érdemes torekedni.

Egyedi figurak, kifejez6 beallitasok, kifejezéd testbeszéd ajanlott, de ezeknek
realisztikusnak kell maradniuk, groteszk, karikatiraszeri komikus mozgasok
kertilenddk. Preferalt megoldas inkabb a dramai, feszlilt, mozgalmas vagy a nyugodt
jelenet, interakcio.

Arcok, arckifejezések fontosak, egyes jelenetek kulcs elemei lehetnek. A ruhazat
gyurddéseit szintén realisztikusan, az adott mozdulat és a ruha tulajdonsagaihoz kell
igazitani.

Felszerelés elemeinek, egyenruhak szineinek, rangjelzéseinek korrekt megjelenitése
hozzaad az 6sszhatashoz. A jo izlés hatarain beltil érdemes mozogni.



Ugyelni kell az eltéré figurak osszehangolasara faragas és festés szintjén a
kornyezettel. A figurak festéstechnikai megoldasai altalaban a feltir6l megvilagitott,
elégséges kontrasztot felvonultatéo festés. Stilizacio elényds lehet: hideg, meleg
arnyalatok, fény arnyék hatasok dramai kezelése, egy vagy tébb pontbdl jové fény
megoldasok, hangulatot kelté szinkompoziciok.

Keriilendd: hibas anatomia, sorjak, tomités hianya, tomité eldolgozatlan nyomai,
sérult festés, ragasztdo nyomok, agressziv fekete alapozo, preshading maradvanyok,
tulzott, élekre koncentralodo szarazecsetelés, csillogo, szétesett olaj és bemosos
megoldasok, 2D hatasu szemek, talaj és a jarmuvek felett lebegd figurak,
valoszinttlen felszerelési targyak, helytelentll texturazott részletek, pontatlan
alcamintak, hibas anyag megjelenités (fém eszkoz fara festése példaul). Kényes,
esetleg véres témak abrazolhatok, de csak kulturalt modon.

Jarmuvek

A kulonallo jarmi kategoriak szintje iranymutato

Az épités a torténelmi és technikai kontextus megértésével kezdédik, ajanlott a
legjobb szakirodalom, képes- és torténelemkonyvek tanulmanyozasa. A munkamenet
kezelhetésége érdekében célszerii a feladatra legjobban alkalmas kitt beszerzése.
Szempont az épithetdség, részletesség, de a futomlvek talajhoz igazitasanak
lehet6sége is. Kiegésziték terén ugyanaz a helyzet. A jelenetbe legjobban illeszkedd
harcjarmu a cel.

Geometria: a teknd, torony, futomui, fegyverzet, részletek egyes elemei megfeleld
szogekben valo megjelenitése.

Részletek: egyes elemek helyes megjelenitése, elvékonyitott, cserélt sarvédok, tartok,
zarak, lemezek, csovek, tarolok, személyzet hasznalati targyai, fegyverei.

Texturak: fontos elemei lehetnek az 6sszképnek, élethi, tiszta megjelenitésre kell
torekedni. Kertilendd a tulzott, aranytalanul hangsulyos textura.

Malha, alca: fontos eleme az életszerti hatasnak, korh(1 és a jarmure tokéletesen
illeszkedik

Beagyazas a jelenetbe: a jarmu integralt része a jelenetnek, tigyelni kell a talajba
valo beagyazasnal, a talaj szinével, texturajaval valo egyezéssel. Gumik lapulasa,
lanctalp sullyedése elvart.

Keriilendo: sorja, kiénté tiske nyomok, vastag méretaranyba nem ill6, illiziérombolé
részek, talajt nem koévetd, lebegé futomuivek

Festés: Torekedni kell a korhu, realisztikus, de egyben latvanyos megoldasokra.
Tiszta, kontrollalt részletek és kontraszt az alap festés és a weathering tertiletén is. A
pontossagra, és az aranyok megtartasara kell térekedni. Festés mélysége fontos
tényezd. Tobb, kontrollalt réteg nagyban fokozza a meéretaranyos targy valosag

kopasok, kosz, por sar és a felszerelési targyak, malhak, zsakmanyolt felszerelés



életszeri festése, Osszeallitasa, elhelyezése. Muzeumi allapotu jarmuvek csak
muzeumi kérnyezetben abrazolandok.

Keriilendd: az alaptol eltéré por/sar kérnyezeti hatasok, az alap kontraszt vilagatol
tulzottan eltéré jarmu, tulzottan kiugrd, vagy teljesen egybeolvadé megoldas.
Festetlen részek, mukodd jarmuveknél a tal sok rozsda, dobozbol épitett, katalogus
szerd, egyszeru élettelen hatas, logikatlan festéstechnikai extrémek vagy kizarodlag
katalogus arnyalatok hasznalata, nem megfelel6 alca mintak, nem megfelelé kopasok,
hatasok, anyagok bemutatasa. (pl. aluminiumon rozsda). Kozizlést sértd, obszceén,
korhataros jelenetek bemutatasa. A rendezvény csaladok és kiskoruak altal is
latogatott. Ilyen munkakat a szervezd eltavolithat a mezénybdl.

Talaj, novények, tajelemek

e Megfelel6, méretaranyos kornyezet rekonstrukcioja. Maga a koérnyezet elég nagy
mozgasteret nyuajt, mind meéretben, mind szin kompozicioban, igy jelentésen
hozzaadhat a jelenet minéségéhez, az 6sszhatas javitadsahoz. Altalaban segéd elem,
nem f6észerepld, ezért érdemes ugy kezelni, hogy segitse, kiemelje a jelenet t6bbi
szerepldjét, a figurakat, jarmuveket, éplileteket. El6nyds itt is életszer1, t6bb szinten
tagolt, festésben is tobb rétegbdl kivitelezett megoldasokat alkalmazni.

Keriilendd: lapos, monoton talaj, amorf massza szert talaj, nyers, nem méretaranyos
épitéelemek, egyenes nem hajlitott, 2D noévények, lepattogott festés a maratott
novényekrdl, nyers mulanyag novények, nem meéretaranyos megoldasok, semmire
nem hasonlitéo névények hasznalata, aranytalan, tul vékony vagy vastag szarak, agak,
termések, levelek, csillogas, hirtelen véget érd, nem felépitett f1 vagy lombkorona és
mas noévény reéteg, tulzottan kicsi, vagy nagy ndévényzet, alap szinu és szintt
megoldasok, mint a "z6ld fi, barna fa". A természet valtozatos, érdemes ezt
kihasznalni.

Epiiletek, kiegészitok

e Az alkoté megprobalja rekonstrualni az adott kornyezetre jellemzé épiileteket,

struktiarakat és kiegészitoket. A mozgastér nagy, de tgyelni kell, hogy milyen
jellegti és mekkora éptulet lesz bemutatva. Fontos a vagas és maganak az épuletnek
az elhelyezési szdge, ami nagyban hozzajarulhat a kompozicié sikeréhez. Az éptiletet
a kornyezetbe és az alapra megfeleléen telepiteni kell, egybe dolgozni az alap
oldalaival, a kérnyezet t6bbi részével.

Az épllet méretének megvalasztasa és a festés kivitelezése tamogassa a jelenet
bemutatasat, a figurak és a jarmuvek megjelenitését. Ne legyen tul hangsulyos az
épulet, kivéve, ha maga az éptilet a f6szereplé.

Keriilendo6: tul dominans konstrukcié megoldasok, nem méretaranyos, ragaszto
nyomok, 0sszedolgozas nyomai, tomités nyomai, porézus anyag (gipsz, balsa, hab
stb.) textuarai, festésre gyakorolt nyomai, egyenetlen, lepattogo festés, csillogas, nem
aranyos épuletek, épitéanyagok, téglak, az adott tajra, korszakra nem jellemz6 elemek
hasznalata, nagy, mar zavaré nyers fa vagy balsa elemek, kidolgozatlan, de latszo
belsé terek, hatso részek, tetészerkezetek.



Alap

e Inkabb a semleges megjelenés elényds, ami nem veszi el tulzottan a figyelmet a
kompoziciorol. Fontos a tér levalasztasanak tisztasaga. Az egyes bonyolult elemek
pontosan illeszkednek a vagas konturjahoz, nem hullamoznak, derékszodget alkotnak
a sarkokon. Az alap széle vékony, a kornyezettel tokéletesen 6ssze van dolgozva. A
munkanak érdemes cimet adni, kis visszafogott névtablaval ellatni.

e Keriilendo6: a ragaszté nyomok, 6sszedolgozas nyomait, tomités nyomai, egyenetlen
festés, csillogas, egyenetlen, festett épitéelemekbdl kialakitott oldalak, (XPS,
EPS/hungarocell, durva balsa). Haztartasi eszk6zok (példaul vagodeszka, képkeret)
hasznalata. Hatareset a hadi relikviak (sisak, 16szeres doboz) alkalmazasa. Ez esetben
az izléses megjelenités létfontossagua. A tual hangsulyos, nagy, hivalkodo, stilusaban
téma idegen tabla hasznalata szintén kertilendé.

Ertékelési szintek meghatarozasa

Mester Arany: az alkoto probléma nélkul képes kiilonb6z6 témakat feldolgozni. A munka
elemeinek szinvonala megkoézeliti a kulénallo kategoriak szinvonalat, képes élethu
kompozicios megoldasokra, figurak pozicionalasara, esetleges atalakitasara, faragasasara
és magas szintu festésére. Tajelemeket megfelel6 szinten megépiti, elrendezi. A toérténelmi
munkaknal az adott témaban hattér kutatast végez és ez alapjan megalkotja a jelenetet.
Megfelel6 mindségli, lehetdleg egyedi, munkahoz szabott alapot is készit kis tablaval. Az
épités makulatlan, célszerti, a kontrasztok iranyitottak, a festéstechnikai megoldasok
tiszta, jol olvashato elemeket és O6sszhatast hoznak létre. A cél a hibatlan illuzio, profi
munka, ami képes lenylgdzni a koézonséget, meggydzni a zsUrit. Az alkotas a téma
megértésérél, koncepcios megoldasokon valé gondolkodasrél, magas finommotorikai
szintrél és muvészi képességekrdl tesz tanubizonysagot, megszolitja a nézdt. Technikai
hibak csak elvétve akadnak, ezek jelentésen nem befolyasoljak az 6ésszhatast.

Mester Eziist: nagyon magas mindségu munkak, melyet egy-két zavaro aprosag végett nem
férnek bele a legjobbak koézé. Az alkoto képes a legtdbb kihivast megoldani, kompoziciokban
gondolkodik, figurakat és egyéb elemeket helyez el. Az elemek, figurak o6sszhangjara
torekszik, akar kisebb atalakitasokkal, akar kész szettek tokéletes 6sszehangolasaval. Gyari
szabvany alapokat tokéletesen berendezi.

Mester Bronz: olyan munkaknak melyek 6sszhatasukban jok, de par nagyobb vagy tébb
kisebb zavaré hibat vonultatnak fel. Kisebb kompoziciéos hianyossagok mutatkoznak, az
egyes elemek szinvonala nem elég magas, nincsenek tokéltetés dsszhangban, a jelenet
tulsagosan sablonos hatast kelt. Erezhetéen az alap méretei hatarozzak meg az elrendezést,
ami negativan befolyasolja az 6sszhatast. A hattérkutatas hianyarol par zavard részlet
arulkodhat.

Mester Commended: dicséret, motivacios dij azoknak, akik jo uton jarnak, de még nem
érik el a bronz szintjét.
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Hobbi Arany: A kategoria helyezettjei a mester mezdény sajatossagait mutatja mar. A
versenyz6 az évek soran megfelel6 technikai rutinra tett szert, ezzel a ktilénb6z6 kihivasokra
mar képes valaszt adni. Osszedolgozza a jarmuvet a figurakat a tereppel, a munkak
Osszhatasa megfeleld, a kihivas mar inkabb a technika és finommotorika fejlesztése,
részletek kidolgozasa és a kompozicio tokéletesitése jelenti.

Hobbi Eziist: Er6ésebb probalkozasok, altalaban jo 6tlettel, mutatos kivitelezéssel, de par
zavar0 hibaval, elnagyolt részlettel, gyengébb alappal. Nem mutatjak még erésen a mester
szint sajatossagait, ott nem vennék ki részletesebb vizsgalatra. Az diorama elemei (jarmu,
figura) a sajat kategoriajukban sem lenne jobb eztistnél.

Hobbi Bronz: Ide leginkabb a jobban sikertilt korai diorama probalkozasok tartoznak, tobb
kisebb-nagyobb hibaval, az elrendezés alapszabalyai nem jelennek meg, kivitelezés
technikai szinvonala fejlesztésre szorul. Az diorama elemei (jarmu, figura) a sajat
kategoriajukban sem lenne jobb bronznal.

Hobbi Commended: dicséret, motivacios dij azoknak, akik j6 Giton jarnak, de még nem érik
el a bronz szintjét.

Diorama épitéshez ajanlott irodalom:
e Douglas Lee: Military Dioramas
e Joaquin Garcia Gazquez: Vignettes a How-to Guide
e Kazuya Yoshioka: Diorama Perfection 1,2,3
e Kazuya Yoshioka: Panzers in Diorama
e Roger Hurkmans, Mirko Bayerl,Felipe Rodna: The Battle for Hungary 1944/1945
e Mike Blank: Sculpting & body language

e Marijn Van Gils: Dioramas F.A.Q 1.3 Extension - Storytelling, Composition and
Planning

e Canfora kényvek

e Armour Modeling diorama témaju szamai

e Dioramag

e AFV Modeller diorama témaju szamai, letélthetd ktilén cikkei

e ProModell: Forintos Kalman kompoziciés elrendezései, Kovacs Imre, Horvath Péter,
Vrbovszki Aron munkai, Joaquin Garcia Gazquez munkai, Mig Jimenez munkai,
CMT és egyéeb jol sikertlt alkotasok

Nem latod a munkad a szabalyzat keretein beltl? Nem baj, verseny kategoriakban az
extravagans egyedi megoldasok a Kreativon beltil kapnak helyet, vagy hozd el a Kiallitas
kategoriankbal



